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Kapitel 1: Ein magisches Geschenk

Ich hoffe, ich kann dich, den Leser mit dieser kleinen FF ebenso begeistern, wie mit
Entfiihrt. Natiirlich werde ich versuchen, nicht allzu viel zu Spoilern, da ich demndichst die
Fortsetzung zu Entfihrt (Shin auf Abwegen) on stellen mochte.

Abenteuer mit einem Youkai
Kapitel 1 - Ein magisches Geschenk
Sorano Vom Himmel

Lachelnd schaust du dem Postboten hinterher, bevor du ins Haus zuriickgehst, die Tar
schlieBt und neugierig das Packchen 6ffnest, welches eine lange Reise hinter sich hat.
Mit grofBen Augen, vollig sprachlos starrst du den Inhalt an. Es wurde verschickt von
einer langjahrigen Brieffreundin aus Japan und enthdlt nur einen langlichen
Gegenstand sowie eine kurze Nachricht. "Ich hoffe der Stift erfiillt dir ebenso deine
Trdume, wie mir, die Meinen. Deine Amaya."

Vor einigen Jahren tratest du in Kontrakt mit der Autorin, nachdem du ihre
authentische Geschichte 'Entfiihrt von einem Youkai' gelesen hattest. Sie war so
fantasievoll und beim Lesen hat dich diese Fanfiction richtig gefesselt. Nie dachtest
du, Amaya hat diese Abenteuer tatsachlich erlebt. Nun ist sie mit einem Damon
verheiratet, hat drei Kinder, das Jingste davon, einige Wochen alt.

Um so erstaunter bist du nun, diesen, in deinen Augen, wertvollen Gegenstand in der
Hand zu halten. Allerdings weil3t du, seit dem Tag ihrer Riickkehr, aus dem Mittelalter,
hat sie damit nicht mehr geschrieben. Immerhin fand sie ihr Glick und weshalb sollte
sie ihn da noch benétigen. Weil sie ausgerechnet dich auserkoren hat, dir dieses
Geschenk Gbergab, weilRt du es nun, um so mehr zu schatzen. Es ist schon lange ein
Traum von dir, die fantastische Welt von Inuyasha zu besuchen und das eine oder
andere Abenteuer zu erleben. Man kann nie wissen, wen man da so trifft.

Jetzt seufzt du, schaust traurig zu einer Wand und betrachtest das dort hdngende
Bild. Es stellt Inu no Taisho dar, den verstorbenen Vater von Amayas Gefdhrten
Sesshomaru. Was wirde dieser wohl jetzt von seinem Sohn denken. Dessen
Enttduschung bei ihrem letzten Treffen im 3. Kinofilm hast du nur zu gut in
Erinnerung. Daher wiinschst du dir im Stillen, er wirde noch Leben und die
Entwicklung seines Sohnes mitbekommen haben, sowie seine Enkel und Urenkel
kennen. Kurz Gberlegst du, gibt es nicht schon eine Ururenkelin? Soviel du weif3t, hat
Amaya diese Geschichte bis zu diesem Zeitpunkt noch nicht veréffentlicht.

Nur wenig spater schiittelst du die Gedanken ab, legst das Geschenk auf deinen
Computertisch und widmest dich anderen Aufgaben. Erst spat am Abend setzt du dich
an deinen Schreibtisch, fahrst den Computer hoch und bedankst dich als Erstes in
Form einer E-Mail bei deiner japanischen Brieffreundin, ohne sofort eine Antwort zu
erwarten. Bevor du sie abschickst, zogerst du. Dann fiigst du dem Text noch ein paar
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Zeilen hinzu und bittest sie, Shins Geschichte doch noch dem Leser zuganglich zu
machen. Immerhin muss das eine bestimmte Geheimnis nicht langer gewahrt werden.
Danach (iberlegst du eine Weile, 6ffnest im Anschluss eine Datei und willst mit dem
Tippen anfangen. Dein Blick wird durch ein Glitzern abgelenkt, sodass du dich
umentscheidest. Stattdessen schnappst du dir einen Block und den Stift, ziehst dich
auf dein Sofa zuriick und Fangst auf herkdmmliche Art an, zu schreiben.

Bereits nach wenigen Woértern horst du auf, gehst in die Kiche, bereitest dir einen
Tee zu und holst Kekse aus dem Schrank. Wenn du, wahrend des Schreibens, Hunger
versplrst, bist du nun gut versorgt. In der Wartezeit fallt dein Blick auf die restliche
Post und du siehst sie durch. Ein Brief ist dabei, den du gleich 6ffnest, ihn liest und
den Umschlag steckst du in die Tasche deines Rockes. Dann horst du das Klicken des
Kochers, der signalisiert, dein Wasser ist heiR. Schnell gieRt du es in deine groRe Tasse
und gehst zum Sofa zuriick. Wenig spater knabberst du an einem Keks, zerknillst dein
erstes Blatt und fangst noch einmal von vorn an. Du stellst dir deine Protagonistin vor,
suchst in Gedanken einen passenden Namen aus und (berlegst, mit wem du sie
verkuppelst. Schon lange méchtest du eine Geschichte Gber Inu no Taisho schreiben,
was nicht einfach ist, da der Hundedamon kurz nach Inuyashas Geburt gestorben war.
Also kommt nur ein Zeitpunkt infrage, wo er noch lebt. Du tGberlegst nicht mehr lange,
setzt den Stift auf das Papier und fast wie von selbst, beginnst du.

Kapitel 2 - Welcher Ort ist das?
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Kapitel 2 - Welcher Ort ist das?
Wie von selbst beginnst du:

'Heftiges Donnergrollen erklang, Blitze zuckten (iber den Himmel und Wind peitschte der
Wanderin kalten Regen ins Gesicht. Verzweifelt driickte sich Sorano gegen den Stamm
des Baumes, unter dem sie Schutz gesucht hatte. Nah bei ihr krachte es, als ein Blitz in
Holz fuhr, sodass sie zusammenzuckte und aufschrie. Vergebens wiinschte sie sich, dass
der Regen aufhérte oder das sie zumindest eine Hiitte oder eine Hohle entdeckte, wo sie
vortibergehend Unterschlupf fand. Erneut blitzte es, doch sie konnte das Schauspiel nicht
geniefSen. Die Bdume erschienen ihr in dem Licht schon die ganze Zeit bizarr und
unheimlich. Allerdings sah sie diesmal einen weiteren Schatten, grofs und beweglich. Er
kam genau in ihre Richtung und es handelte sich um einen Ddmon. Angst ergriff sie. Ihr
Herz pochte wie wild und sie tat etwas Dummes. Kopflos rannte sie fort, dabei nicht auf
den Weg achtend. Sie stolperte, fiel und verlor ihr Bewusstsein ...'

Hier unterbrichst du dich, denn drauBen vor dem Fenster zuckt plétzlich ebenso ein
Blitz und gleich danach grollt es in der Ferne. Du seufzt, erhebst dich, um das
offenstehende Fenster zu schlieBen, denn immerhin hat der Wetterbericht das
Gewitter im Zusammenhang mit heftigen Windbden angesagt. Kaum willst du dich
wieder abwenden, donnert es extrem laut in deiner Néhe, als ob irgendwo ein Blitz
einschlagt. Heftig zuckst du zusammen und vergisst den schragen Balken in deiner
Dachwohnung. Mit dem Kopf st6Rt du an das Holz, dir wird schwindelig und schwarz
vor Augen. Dann fallst du um und landest zum Glick weich, genau auf dein Sofa.
Unbewusst, Halt suchend, greifst du mit der Hand um dich, doch du bekommst nur
deinen Block zu fassen, an dem Amayas Geschenk befestigt ist. Plotzlich umhillt dich
ein zartes roséfarbenes Licht und dein Korper verschwindet, hinein in deine eigene
Fantasiewelt.

Mit Kopfschmerzen und vollig durchnasst kommst du nach einer Weile zu dir. Véllig
orientierungslos stemmst du dich hoch, da du weiches Gras unter deinen Handen
spiirst. Obwohl es dir schwerfallt, das helle Sonnenlicht dich blendet, 6ffnest du deine
Augen und siehst dich um. Hinter dir entdeckst du zahlreiche Baume und vor dir einen
wundervollen Ausblick. Berge, Téler, in der Ferne sparliche Ansiedlungen, soweit das
Auge reicht. Du bist innerhalb von Europa viel gereist, doch so eine Landschaft, kennst
du eigentlich nur aus dem Fernsehen, denn falls du dich nicht tauschst, sind die
glitzernden Flecken Reisfelder. Daher vermutest du, du bist auf magischen Weg in
Japan gelandet. Doch in welchem Jahrhundert? Nirgendwo siehst du einen Hinweis,
der dir diese Frage beantwortet.

"Wenn das kein Traum ist ...", beginnst du, ohne den Satz zu beenden. Du blickst
weiter umher, denkst nach. Falls es wirklich kein Traum ist, brauchst du ein paar
Dinge, damit du in der Wildnis Gberlebst. Sofort stellst du in Gedanken eine Liste
zusammen und verwirfst sie wieder, denn du hast nichts bei dir, um einen Bogen zu
bauen oder einen spitzen Stecken zurechtzuschnitzen.
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"Dann eben nach Dringlichkeit", sagst du zu dir selbst und siehst an dir hinunter,
gribelst, weshalb du vollig durchnasst bist. Die Erkenntnis ereilt dich gleich danach,
da du jetzt erst bemerkst, du liegst neben einem Bach. Sanft platschert das Wasser
einen Hang hinab, verbreitert sich unten und miindet in einen kleinen Weiher. Etwas
oberhalb davon befindest du dich. Offenbar bist du da hineingefallen und hast dich
unbewusst ins Trockene geschleppt, denn es gibt Spuren am Ufer unter anderem
Abdricke von Schuhen. Dass sie viel GréRer, als deine Eigenen sind, realisierst du in
diesem Moment nicht.

Du blickst zur Sonne hoch, versuchst an ihrem derzeitigen Stand in etwa die Uhrzeit
abzulesen und vermutest, es ist etwa Mittag. Dein Magen knurrt ein wenig und du
versplrst Durst. Daher schopfst du mit deinen Handen Wasser und genieldt das
saubere kostliche Nass. Spater gehst du ein paar Schritte und wirst fiindig. Der Duft
von siiflen essbaren Beeren steigt dir in die Nase, locken dich an und du naschst die
kostlichen reifen Friichte.

Kapitel 3 - Diebische Elster

http://www.animexx.de/fanfiction/391779/ Seite 5/49


http://www.animexx.de/fanfiction/391779

Abenteuer mit einem Youkai

Kapitel 3: Diebische Elster

Kapitel 3 - Diebische Elster

Waéhrend du eine Beere nach der anderen in den Mund steckst, bleibst du nicht
untatig, sondern dein Blick huscht umher. Weil du im Wald bist, entdeckst du bald
brauchbare Aste und brichst sie von dem umgefallenen Baum ab. Mithilfe eines
Bandes, welches du aus deiner Kapuzenjacke entfernst, bindelst du sie, um sie
mitzunehmen und so leichter tragen zu kénnen. Sie sollen dir spater als Pfeile dienen.
Dann hebst du einen etwa 2 Meter langen Stock auf, der gut ausbalanciert ist. Du hast
vor ihn als Wanderstiitze zu verwenden und im Notfall kannst du einen Angreifer
abwehren.

Im ndchsten Augenblick lenkt etwas anderes deine Aufmerksamkeit ab. Verwundert
findest du deinen Block mit dem angefangenen Text und bist froh, weil Amayas
Geschenk ebenso da ist. Was du dir nicht wirklich erklaren kannst, er ist vollig trocken
und unbeschadigt, nicht ein einziger Wasserfleck ist auf dem Papier. Wahrscheinlich
kam er nicht mit dem Wasser in Beriihrung, sondern fiel in das weiche Gras weit neben
dem Bach hernieder.

'Das Abenteuer kann beginnen’, denkst du schmunzelnd und hoffst irgendwann einen
Weg nach Hause zu finden. Dabei denkst du an Amaya, wie sie es zustande gebracht
hatte. Einmal erschuf sie ein Portal und dann reiste sie, wie Kagome, durch den
Brunnen. Ob es etwas mit dem Stift zu tun hatte? Besald dieser diese Macht? Ein
Ratsel, was du hoffst zu ergrinden. Vorher jedoch méchtest du die Gelegenheit
nutzen und deinen Aufenthalt hier genieRen, daher gilt es nun herauszufinden, wo
genau du bist.

Erst einmal gibt es Wichtigeres, besinnst du dich. Daher kommst du auf das
Wesentliche zurlick. Als Erstes solltest du trockene Kleidung anziehen und dich der
Gegend anpassen. Das kannst du nur auf einem Weg bewerkstelligen, indem du sie
stiehlst. Es ist dir zwar zuwider anderen Personen etwas zu entwenden, doch die
Notwendigkeit besteht. Zum Gliick scheint die nachste Ortschaft nicht weit zu sein
und daher wanderst du los, haltst dich etwas abseits der Wege. Noch vor Einbruch der
Dunkelheit erreichst du den Ort, siehst dich sorgfaltig um.

Du findest ein paar brauchbare Dinge hoffentlich bei der ersten Hiitte am Rande des
Dorfes. Scheinbar steht sie leer, entweder verlassen oder der Bewohner ist
voriibergehend nicht da. In der Nacht schleichst du dich deshalb dorthin, holst dir ein
wenig Nahrung, nimmst noch ein Wakizashi mit, da du kein Messer findest und ein
Gefald fir Wasser.

Danach umrundest du den Ort, vermeidest mit einer patrouillierenden Wache in
Kontakt zu kommen und erreichst das andere Ende. Von hier aus willst du wieder in
den Wald verschwinden und deine Wanderung beginnen. Auf dem Weg dorthin
naherst du dich dem Fluss und stolperst fast Giber ein paar Sachen, die am Tage nach
dem Waschen hier auf Felsen zum Trocken ausgelegt wurden. Das Licht des Mondes
genigt dir, um Details zu erkennen und so kannst du dir aus den verschiedenen
Juban, wie das Untergewand in Japan heil8t, eins aussuchen. Deine eigene
Unterwasche, ein Hoschen und ein mit Spitze besetztes Hemdchen behaltst du an.
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Schwieriger wird es bei dem Rest. Da offenbar Sommer ist, entdeckst du nur diinne
Gewander und keinen Kimono. Allerdings zieht dich einer der Jukata magisch an. Erist
nicht einfarbig, wie alle anderen, sondern edel verarbeitete, mit zarten Bliten
bestickt. Vermutlich gehort er der Gemahlin oder einer Tochter des Dorfoberhauptes.
Reiche Menschen kdonnen einen Verlust eher wegstecken, deswegen nimmst du ihn
einfach mit und bist nicht allzu sehr betriibt. Eine arme Bauerin seines womoglich
einzigen Jukata zu berauben, wiirde dein Gewissen wesentlich mehr plagen.

Langer bleibst du nicht an dem Ort, nicht dass du doch noch entdeckt wirst. Wie ein
Dieb in der Nacht, der du bist, verschwindest du in den Wald hinein und suchst dir weit
weg vom Weg eine Stelle, um zu ruhen. Schnell hast du dich umgezogen und schniirst
deine neuzeitlichen Sachen, die inzwischen wieder trocken sind, zu einem Bindel
zusammen. Mit dem Riicken gegen den Stamm eines Baumes gelehnt, wartest du auf
den Sonnenaufgang.

Kapitel 4 - Der heimliche Beobachter
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Wiirdest du so ruhig dasitzen, wenn du wisstest, du bist nicht allein? Seit deiner
Ankunft beobachtet dich jemand. Ein helles Licht lockte ihn an, er hérte deinen Schrei
und ahnte, wie du ins Wasser geplumpst bist. Denn er besitzt feine Sinne, unter
anderem ein gutes Gehor. Neugierig ging er in der Nacht zu dem Ort, um ihn zu
untersuchen und konnte nichts Damonisches wahrnehmen. Allerdings wurde seine
Nase von dem Geruch nach einem Menschen gekitzelt. So trat er aus den Schatten der
Baume hervor und schaute sich um. Dann fand er dich in dem kihlen Nass und
musterte deine Gestalt lange. Die Kleidung, die du tragst, deine helleren Haare und
das es keine Spuren von deinen FiiRen im taunassen Gras gab, die deine Anwesenheit
erkldren wiirden, verwunderte ihn.

Schon wollte er sich abwenden, als du dich bewegtest, tiefer in den Bach rolltest. Es
bestand die Gefahr, du wiirdest ertrinken. Daher hob er dich auf, trug dich zum Ufer
und legte dich ab. Noch Uberlegte er, was er mit dir machen sollte, als er deinen Block
entdeckte. Er las die wenigen Zeilen, warf dir danach einen Blick zu, sagte leise:
"Sorano, das Mddchen was vom Himmel fiel. Der Name passt zu dir."

Ohne das du es weil3t, behiitete dich der Fremde die ganze Nacht, hielt Damonen mit
seiner Anwesenheit davon ab, sich an dir zu laben. Erst im Morgengrauen verschwand
er, da du dich zum ersten Mal riihrtest. Allerdings hielt deine Ohnmacht weiter an und
so beobachtete er dich weiter, versteckt hinter einem Baum. Spater schlich er dir
hinterher und bewunderte, wie geschickt du dich mit dem Notigsten versorgtest.

Jetzt, wo du an dem Baum ruhst, sucht er sich selbst eine geeignete Stelle, iberwacht
dich heimlich mit seinen Sinnen und denkt an die Worter auf deinem Block. Die
Geschichte selbst steht noch am Anfang, so kann er daraus nichts schlieRen. Es sind
eher deine Anmerkungen in Form von Stichpunkten, Gber die er nun nachdenkt. Er
lebt schon einige Jahrhunderte, war in jungen Jahren viel gereist bis weit in die Ferne
und sah Menschen mit deinem Aussehen. Oft begegneten ihm rakugo-ka
Geschichtenerzahler, die Wahres oder Erfundenes zum Besten gaben, indem sie, wie
hier in Japan, in Form von Dialogen mit teilweise verstellten Stimmen die Leute
unterhielten. Es gab Schreiber, die Erlebnisse anderer aufzeichneten. Doch weshalb
sollte ein Wesen, das er nie zuvor traf, so etwas erfinden.

In seinem langen Leben gab es weibliche Wesen, mit denen er das Lager teilte und er
erinnerte sich an den Namen jeder einzelnen Damonin. Keine hie? Sorano und
korperlich kam er einem Menschen noch nie nahe. Allerdings gab es eine Prinzessin,
die ihn interessierte. Seit er ihr im Wald begegnete, ihr das Leben rettete und sie ihm
danach seine Wunde verband, hielten sie Gber die Jahre Kontakt miteinander. Durch
Izayoi lernte er mehr Gber die schwachere Rasse und er hatte schon mit dem
Gedanken gespielt, sie eines Tages als Nebenfrau heimzufiihren. Doch davon hatte er
bis jetzt niemand erzahlt. Um sie zu schiitzen, halt er sein Interesse an der Prinzessin
geheim.

Er erhebt sich, schleicht durch das Gebisch, damit er einen Blick auf dich werfen kann.
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Dann versucht er sich in Gedanken an jeden Bediensteten in Izayois Schloss zu
erinnern, leider ohne Erfolg. Das Einfachste ware dich zu fragen, allerdings reizt es ihn
herauszufinden, was deine nachsten Plane sind. AuRerdem moéchte er mehr von der
Geschichte lesen, welche du dir zusammen spinnst. Wohin wird sie fihren, welche
Fantasien wirst du noch entwickeln. Da er das Gefihl hat, du bist unerfahren, was das
Reisen durch gefahrliche Landstriche betrifft, will er deinen weiteren Weg verfolgen.
Denn er verschleiert seine Anwesenheit nicht und trotzdem sitzt du ruhig am Baum,
scheinst keine Angst zu verspiiren. Vermutlich, weil du Damonen nicht spiiren kannst.
Schon aus diesem Grund hast du seine Neugier geweckt.

"Wie willst du Gberleben?", fragt er halblaut, jedoch leise genug, damit du es nicht
horst und entfernt sich etwas.

Kapitel 5 - Aufbruch
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Kapitel 5: Aufbruch

Wie ich sehe, ist euer Interesse grofs. Méchte mich bei den Lesern bedanken. Ganz
besonders bei zweien. Sandy & Solet. Gibt es eigentlich eine FF, die ihr nicht von mir lest?

Kapitel 5 - Aufbruch

"Oyakata-sama", wispert eine Stimme dicht neben seinem Ohr und dann verspiirt er
einen leichten Stich. Myouga sein Berater labt sich an seinem Blut und er lasst es
geschehen.

Den Rest der Nacht verbringt dein Beobachter im Gesprach mit dem kleinen Floh, der
ihn hier, mitten in der Dunkelheit, aufgestobert hat und erfahrt das wahrend seiner
Abwesenheit im westlichen Reich keine neuen Konflikte aufgeflammt sind. Zufrieden
beschlieRt er sein Vorhaben, dir eine Weile zu folgen, umzusetzen. Kurz vor dem
Morgengrauen gibt er Myouga einen Befehl: "Kehre in das Schloss zuriick und
beobachte Sesshomaru. Sobald mein Sohn Totosai aufsucht, benachrichtige mich!"
"Und ihr Herr?", will der Blutsauger wissen.

"Ich muss einer wichtigen Sache nachgehen", mehr offenbart der Herr der Hunde
nicht. Denn niemand anderes ist dein heimlicher Beschitzer. Wahrend der Floh davon
hipft, um den Befehl auszufiihren, erhebt sich der Hundeddmon und nahert sich
wieder deinem Standort.

Sobald am Horizont die ersten Anzeichen des neuen Tages erscheinen, erhebst du
dich und wanderst los, jedoch nicht in westliche Richtung, sondern eher etwas
nordlicher. Am Anfang fallt es dir noch leicht, doch der von dir genutzte Weg wird
immer unwirtschaftlicher. Umgefallene Baume behindern dich, Gestriipp wuchert
ungehindert und mehrmals bleibst du an Dornen hangen, sodass dir um deinen
gestohlenen Jukata Angst und Bange wird. Zwar kannst du eine Weile mit dem
Kurzschwert hantieren, dir den Weg freimachen. Doch dein Arm schmerzt bald von
der ungewohnten Arbeit damit. Du bleibst stehen, seufzt und beschlielst den Wald zu
verlassen, um auf den offiziellen Pfaden zu gehen. Leider besteht hier die Gefahr, du
triffst auf andere Menschen. Wie willst du dich mit ihnen verstandigen, da du ihre
Sprache nicht beherrschst.

Es ist erst Mittag, als du deine erste Rast an einem kleinen Bach einlegst, etwas isst
und dir dein weiteres Vorgehen iberlegst.

"Worauf habe ich mich da nur eingelassen?", sagst du in die Stille hinein, ziehst deine
Schuhe aus und héltst deine FiiRe in das Wasser. Wie oft bist du Gber Wurzeln
gestolpert oder hast dir die Zehen an Steinen gestofRen. Bereits jetzt bist du vom
Wandern mide, deine FiRe tun dir weh und deine Arme ebenso. Bestimmt wirst du
dir einen richtig schénen Muskelkater holen.

Dennoch erhebst du dich nach einer Weile, setzt den Weg fort und wendest dich
diesmal mehr in Richtung einer Ansiedlung, die du in der Ferne ausmachen kannst.
Allerdings musst du etliche Hindernisse iberwinden. Bevor du das Dorf erreichst, wird
es Nacht und du suchst dir einen geeigneten Ort zum Ubernachten. Eine Lichtung sagt
dir zu und so suchst du Holz fiir ein Feuer, denn ein Blick in den inzwischen sternklaren
Himmel, verheil3t dir eine kihlere Nacht, als die Letzte. Sobald du geniigend
beisammen hast, entziindest du es mit einem Feuerzeug, welches du in deiner
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Rocktasche bei dir tragst.

Dann nutzt du das sparliche Licht, des Mondes, um ein wenig weiterzuschreiben. Doch
nur wenige Zeilen bringst du zu Papier, weil du abgelenkt wirst. Anders als in der
Nacht vorher stéren dich die Gerdusche. Es raschelt im Gebiisch und ein Hase hiipft
hervor, iberquert deine Lichtung. So etwas wie Grillen zirpen in der Nahe und weiter
entfernt knacken Aste, vermutlich, weil ein groReres Tier dort entlang geht.
Schauriges Wispern erklingt, was du nicht einordnen kannst. Du versuchst die Angst,
die dich packt, zu unterdriicken und bemihst dich nicht daran zu denken, was dort
vermutlich noch im Wald haust. Immerhin vermutest du, du bist in Japan, wo es
Damonen geben soll.

Nach einer Weile ist es still und du legst dich nieder. Zwar kannst du einschlafen, doch
oft schreckst du in der Nacht hoch. Einmal setzt du sogar zu einem Schrei an,
unterdrickst ihn zum Glick. Mehrmals hast du das Gefihl, irgendetwas kommt in
deine Richtung. Bevor es deine Lichtung erreicht, scheint es, seine Plane zu andern
und du hoffst, dieses unbekannte Wesen hat bessere Beute gefunden.

Obwohl du bei Sonnenaufgang mide bist, brichst du auf, da du schnell eine
zivilisiertere Gegend erreichen willst.

Kapitel 6 - Gefdhrliche Reise
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Kapitel 6: Gefahrliche Reise

Rei - Dankbarkeit, Gnade, H6flichkeit
Kapitel 6 - Gefahrliche Reise

Nur wenige Schritte weit kommst du, als du ein merkwiirdiges Skelett findest. Dem
Gerippe nach muss es sich um einen (ibermafig groRen Wurm gehandelt haben. Ein
Schlangendamon vermutest du aus einer Eingebung heraus. Du erschauerst und bist
froh, dieses Untier nicht lebend angetroffen zu haben. Schnell gehst du weiter und
zuckst zusammen, weil es in der Ndhe laut kracht. Sobald du dich umwendest,
bekommst du mit, wie erst ein Baum und dann gleich daneben zwei weitere umfallen.
Dann siehst du einen hellen Schemen in unheimlicher Geschwindigkeit dorthin
springen, horst ein Knurren und dann herrscht Ruhe. Selbst die Vogel, welche gerade
noch ihr Morgenlied trallerten, sind verstummt.

Dich beherrscht nur ein Gedanke, schnell weg hier und so rennst du los. In deiner
Panik bekommst du nicht mit, der Weg, dem du folgst, fihrt dich nicht zum Dorf,
sondern in eine andere Richtung. Du bemerkst es, als du atemlos stehen bleibst, dich
umsiehst und die Hitten plétzlich hinter dir liegen. Offenbar hast du dein Ziel
umgangen.

Nach einer kurzen Uberlegung wanderst du einfach weiter, da es sicherlich bald
weitere Ortschaften geben wird, denn du erreichst eine breitere, viel benutzte
Stralse. Gelegentlich kommen dir Familien entgegen, mustern dich, griiRen hoflich
und setzen ihren Weg fort, ohne ein Wort mit dir gewechselt zu haben. Da deine
Augen braun sind und du die Haare unter einem Kopftuch versteckst, schopfen sie
keinen Verdacht.

Erst gegen Abend sichtest du in der Ferne wieder vereinzelt Hiitten, vermutlich eine
kleine Ansiedlung. Mehrere dunkle Punkte l6sen sich von dort und kommen schnell
naher. Aus einem Gefihl heraus verldsst du den Weg und suchst Schutz unter den
Baumen. Wie du gleich siehst, sind die Manner Samurai auf Pferden, dennoch willst du
sie nicht treffen.

Aullerdem musst du deine ndchsten Schritte bedenken. Willst du in dem Ort
Ubernachten oder suchst du dir wieder eine Lichtung im Wald. Nach deinem letzten
Erlebnis ziehst du menschliche Ndhe vor und bist fest entschlossen, die Menschen um
Obdach zu bitten. Vorher entscheidest du dich, noch ein paar Beeren zu essen.
Wahrend du sie pflickst, verlierst du dich in deiner Fantasie, denkst nach, wie du
deine Geschichte fortsetzen mochtest und dir entgeht voéllig, ein Spinnenhafter
Damon seilt sich von dem Ast Gber dir ab. Es fehlt nicht viel, er beilst dich, um dich zu
l8hmen, damit er dich dann einwickeln kann, um dich seinen Nachkommen als lebende
Beute zu prasentieren.

Da zischt es neben deinem Ohr und die Spinne, getotet von einem heiligen Pfeil,
zerfallt in Einzelteile, welche neben dir niederfallen und teilweise dich treffen.
Erschrocken schreist du, als du auch schon beiseite geschubst wird und deine Retterin
einen weiteren Pfeil von ihrer Sehne schnellen lasst.
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Du schluckst, betrachtest die didmonischen Uberreste und erhebst dich wieder.
"Danke", kommt von dir und du brauchst noch eine Weile, bis du die Gefahr
vollstandig erfasst, in der du dich befunden hast. Danach wendest du ich der jungen
Frau zu und erkennst in ihr eine Miko, anhand der rotweifRen Kleidung, die sie tragt.
"Ich bin Sorano", stellst du dich vor und benutzt den Namen aus deiner Geschichte.
"Das war knapp", kommentiert die Fremde und will sich zu dir umdrehen, achtet
jedoch wachsam auf ihre Umgebunag.

Ihr Verhalten veranlasst dich zu fragen, wobei du die h6fliche Anrede benutzt: "Was
habt ihr?"

Die Miko steht starr, lauscht und mithilfe ihrer spirituellen Sinne scannt sie die
Umgebung. "Ein Damon", fasst sie ihre Erkenntnis in Worte, wendet sich dir zu und
fordert dich auf: "Komm! Dieses machtige Wesen mochte ich ungern treffen."”
Wahrend sie loslauft, hat sie Fragen an dich: "Was machst du Gberhaupt so allein in
der Wildnis?"

Schnell erfindest du eine Geschichte, berichtest ihr: "Bei einem Uberfall wurde meine
Familie getotet und ich verlor alles. Mir sind nur noch die Sachen geblieben, die ich
gerade trage. Sie haben alles mitgenommen. Vermutlich habe ich nur Gberlebt, weil
ich bewusstlos im Gebiisch lag. Entweder bin ich ihnen entgangen oder man hielt mich
ebenso fir tot."

Kapitel 7 - Eine neue Waffe
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Kapitel 7: Eine neue Waffe

Danke fiir die Kommis und die neuen Favos. Das Interesse an dieser FF scheint doch noch
zu wachsen.

Kapitel 7 - Eine neue Waffe

Bei deiner Erzahlung wird nicht einmal dein schlechtes Gewissen wach. Zwar weil3t du,
wdahrend Kagomes oder Amayas Zeit, in der kriegerischen Epoche, kamen solche
Vorfalle haufig vor, doch wie sah es jetzt aus. Noch immer weil3t du nicht, in welchem
Jahr du dich befindest. Einfach zu fragen, kam dir dumm vor. Allerdings hast du Glick,
deine Liige wird dir abgekauft.

"Bedauerlich", zeigt die fremde Frau ihr Mitleid und stellt sich dir vor: "Nenne mich
Rei", und fordert dich auf: "Komm, ich gebe dir einen Kimono von mir."

Du wirfst einen Blick zu dem Gebisch, wo dein Bindel versteckt liegt und hoffst, es
ist vorerst sicher dort. Dann folgst du der heiligen Frau, bis zu ihrer Hitte, die etwas
abseits vom Dorf direkt neben einem Schrein steht.

Aus einer spontanen Eingebung heraus fragst du sie: "Kannst du mir das
BogenschielRen beibringen?"

Rei schaut dich an, denkt kurz nach und sagt: "Warum nicht. Sich selbst schiitzen zu
kénnen ist nie falsch."

Sie muss nicht lange suchen, bis sie ein paar Kleidungsstiicke zusammen hat. Dann
bietet sie dir an: "Wenn du dich selbst um das Feuer kiimmerst, kannst du dich dort
driiben reinigen, wahrend ich das Essen zubereite."

Zweimal l3sst du dir das nicht sagen und eilst sofort zu der Feuerstelle, schichtest
Holz auf und entfachst es, wobei wieder heimlich dein Feuerzeug zum Einsatz kommt.
Danach genieldt du das Bad und spéter isst du gemeinsam mit der Miko. Im Zuge eurer
Unterhaltung fallt eine Jahreszahl und somit weif3t du, du bist tatsachlich in dem
Jahrhundert gelandet, in dem Inuyasha geboren wird. Ein wenig bist du nun
erleichtert, denn um diese Zeit gab es noch nicht so viele Scharmiitzel zwischen den
verschiedenen Firsten. Allerdings machst du dir nun Uber eine andere Sache
Gedanken. Namlich Damonen und daher erweiterst du deine Bitte.

So kommt es, dass du am nachsten Tag friih aufstehst und mit dem Training beginnst.
Rei ist eine geduldige Lehrerin und schon bald triffst du die aufgestellte Scheibe,
anstatt wie am Anfang zu kurz oder vorbeizuschiel3en. Von Tag zu Tag wirst du immer
besser.

Als die Miko einmal abwesend ist, du wieder (ibst, lenkt dich ein Gerdusch ab und du
verfehlst das Ziel. Da du inzwischen den Bogen beherrschst, fliegt dein Pfeil weit
dariber hinaus und landet im Gebisch. Weil die Pfeile fir dich kostbar sind und du
nicht standig neue herstellen willst, da dir das noch etwas schwerfallt, willst du in
wieder holen.

Bei der Suche im Gestriipp fallen dir Abdriicke auf. Verwundert folgst du ihnen, da
dich eine Ahnung beschleicht. Es ist nicht konkretes, nur ein Gefihl, als ob dir die
Spuren vertraut sind. Plotzlich verlierst du die Fahrte, denn sie hort plotzlich auf und
du bist zu unerfahren, um zu erkennen, dass sich die Beschaffenheit des Bodens
gedndert hat.

Mit einem Schulterzucken tust du die Sache ab, gehst zuriick zum Haus der Miko,
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obwohl nur ein Blick nach oben dir gereicht hatte. Dein Verfolger versteckt sich vor
dirin der dichten Baumkrone und denkt bei sich: '‘Das war knapp.'

Dein Pfeil flog zwar nicht in seine Richtung, allerdings stand er auf offener Flache,
zwischen den B3dumen, da und nur die brechenden Aste, als du das Unterholz
abgesucht hast, warnten ihn. Sicherheitshalber sprang er daher ins Geast und
beobachtet nun, wie du aufmerksam den Boden betrachtest. Zum Glick gehst du
wieder, ohne ihn zu finden.

Einen Moment spéter bleibst du stehen, wirfst einen Blick umher, doch Reis Rufe nach
dir, veranlassen dich, den Weg fortzusetzen. Am Haus wartet die Miko schon auf dich.
Mit einem Lacheln begrifit sie dich, fragt nach deinem Tag und hebt dann dein
Geschenk, einen neuen Bogen auf. Zuerst weigerst du dich ihn anzunehmen, doch
deine neue Freundin besteht darauf. Nach einigen Zégern wirst du weich und bist im
Stillen sogar froh Gber die Gabe. Gleich danach Ubst du ein wenig, bis du deine neue
Waffe beherrschst.

Am Abend, aus einer Eingebung heraus, willst du etwas wissen.

Kapitel 8 - Abreise
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Kapitel 8: Abreise

Ich will keinen Autor vor den Kopf stofSen, doch wer die beiden Vorgdnger Youkai FFs
kennt, weifs auch das es Anspielungen auf andere Geschichten gibt. Es soll euch Autoren
zu Nachdenken anregen und damit ihr euch selbst infrage stellt. Eine kleine Hilfe also.

Kapitel 8 - Abreise

Du nimmst von Rei eine Schale Tee entgegen, nippst daran und fragst sie spontan: "Ist
dir der Begriff Inu no Taisho geldufig?"

Die Miko wirft dir einen verwunderten Blick zu, mustert dich intensiv, kann aber den
Sinn hinter deiner Frage nicht verstehen. Dann erinnert sie sich, du hast erzahlt, dein
Vater ist ein Kaufmann gewesen, betrieb Handel, allerdings sidlicher, eher an der
Ostkdiste. Jetzt befindest du dich weit im Landesinneren und kennst vermutlich die
Gegend nicht so genau. Dass du von dem Damon gehort hast, beweist dein Interesse.
Daher antwortet sie: "Ein sehr machtiger Hundeddmon und der First dieses
Landstriches. Er beschiitzt uns seit vielen Jahrzehnten, womadglich sogar schon seit
Jahrhunderten, vor Eindringlingen. Man Ffirchtet ihn und schatzt ihn zugleich.
Begegnet bin ich ihm noch nie personlich, doch ich konnte seine ddmonische Gestalt
einmal aus der Ferne bei Vollmond bewundern."

"Wenn ich ihn treffe, muss ich keine Angst haben, dass er mir Ubles will?", stellst du
eine Frage und bist unsicher.

"Das weill man bei Damonen nie", sagt sie zweideutig und warnt dich: "Sei lieber auf
der Hut!" Sie beugt sich vor, stochert mit einem Stecken in der Feuerstelle, um die
Glut etwas anzufachen. Dann spricht sie weiter: "Etwas ist merkwiirdig.
Normalerweise halt sich Fiirst Taro nie lange in einem bestimmten Landstrich auf. Er
streift standig umher. Doch seit Tagen kann ich seine machtige Aura in dieser Gegend
wahrnehmen."

Darauf findest du keine Entgegnung, machst dir jedoch Gedanken dariiber. Beinahe
kommt dir der Verdacht, er ist hinter dir her. Doch das verwirfst du sofort wieder.
Woher soll er von dir unscheinbaren Person Kenntnis haben.

Rei lenkt dich aulRerdem ab und teilt dir mit, dass sie einige Tage verreisen wird, da
der menschliche First ihre Hilfe bendtigt. Im ersten Moment willst du sie bitten, sie
begleiten zu dirfen, doch sobald der Name Izayoi fallt, entscheidest du dich anders.
Inuyashas Mutter willst du nicht begegnen. Stattdessen lasst du dir den Weg nach
Musashi beschreiben, denn zum Glick hatte die Miko den Ort wahrend ihrer
Ausbildung besucht und kann dir daher weiterhelfen.

Dein Sinneswandel kommt nicht von ungefédhr. Nachdem du weil3t, in welcher Epoche
du dich befindest und da du dich vor Ddmonen im Allgemeinen mehr flrchtest als vor
einem Samurai, beschliel3t du deine Erkundung von Japan abzubrechen und hoffst der
Brunnen im Osten fihrt dich wieder nach Hause. Du schliel3t eine Riickkehr nicht aus
und versprichst deiner Freundin, sie wieder zu besuchen.

Am nachsten Morgen verabschiedet ihr euch und geht getrennte Wege. Wahrend Rei
nach Siden marschiert, schlagst du die 6stliche Richtung ein.

Eine Weile ldufst du dahin, drehst dich jedoch standig um, weil du ein merkwirdiges
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Geflhl hast. Mittags rastest du, und weil das Platzchen dir gefallt, beschliet du hier
zu bleiben. Das schone Wetter nutzt du aus, setzt dich in den Schatten und widmest
dich deiner eigenen Geschichte.

Nachdem deine Protagonistin vor dem unheimlichen Schatten davongelaufen war,
fing sie sich spater wieder und nun schldgt sie sich, wie du, durch die Gegend. Du
dichtest ihr, unerfahren, wie sie ist, ein paar Abenteuer an, in denen sie sich
meisterlich schlagt. Gerade steht sie etlichen gefahrlichen Mdannern gegeniber und
versucht diese mit ihrer groRen Klappe zu vertreiben, als du aufhoérst und zur
Besinnung kommst. Das Geschriebene entspricht nicht deinem Wesen, sondern ein
paar von dir gelesene Geschichten anderer Autoren miissen da wohl abgefarbt haben.
Daher beschlieRt du, das zu streichen und fangst noch einmal an dem Punkt an, wo
Sorano wahrend des Regens vor etwas Unbekannten die Flucht ergreift.

Du hast schon den Stift angesetzt, als es im Gebilsch raschelt, du zusammenzuckst
und dir das Herz schneller klopft. Du ldsst den Block fallen, zogerst jedoch den Bogen
zu nehmen, greifst stattdessen zu dem Stock und bereust die Wahl deiner Waffe. Ein
kleiner Hase verirrt sich nadmlich auf deine Lichtung und warst du
geistesgegenwartiger gewesen, hattest du nun Fleisch zum Abendbrot. Du l3dufst ihm
hinterher, doch das Tier schlagt Haken und verschwindet irgendwann.

Kapitel 9 - Die Geschichte geht weiter
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Kapitel 9: Die Geschichte geht weiter

Mich bewegt im Moment viel, dennoch behalte ich meine Gedanken fiir mich. Bin bereits
bei Kapitel 14 mit dem Schreiben, sodass niemand angst haben muss, ich hore hier auf.

Kapitel 9 - Die Geschichte geht weiter

Innerlich argerst du dich Gber dich selbst, kommst dir dumm vor, wie du durch die
Biische gekrochen bist und weil dir deine Beute entkommen ist, sagst daher halblaut:
"Inu no Taisho ware das wohl nicht passiert."

Du erreichst deinen Rastplatz und bleibst verwundert stehen. Direkt neben deinem
Biindel liegt ein toter Hase mit einem deiner Pfeile im Korper.

"Hah", rutscht aus dir ein erstaunter Ausruf heraus und du wendest deinen Kopfin alle
Richtungen. Kein Gerdusch, nicht einmal eine verraterische Spur zeigt dir einen
Hinweis, wie das Tier dorthin kommt. Daher gibt es nur einen Schluss, du musst dein
Abendbrot versehentlich getroffen haben und es hat sich zufallig bis hier her
geschleppt, bevor es gestorben ist. Dennoch zweifelst du weiter.

"Komisch habe ich denn nicht nur zwei Pfeile abgeschossen?", und betrachtest deine
Hand, wo du die beiden eingesammelten Fehlschisse haltst. Schnell rennst du zu dem
Blindel und zahlst die anderen nach und stellst fest, es waren doch drei, die du
mitgenommen hast.

Leicht schittelst du deinen Kopf, denkst nicht langer dariber nach, sondern freust
dich Gber die Beute. Dummerweise stehst du nun vor einer neuen Herausforderung,
das Fell des Hasen abziehen, ihn ausweiden und dann braten. Wobei das Letztere die
leichteste Handhabung ist.

Dennoch fangst du an und dir wird gleich darauf Gbel. Mehrmals musst du dich fast
Ubergeben und versuchst die Luft anzuhalten, damit du den unangenehmen Geruch
nicht standig riechst. Irgendwann hast du es geschafft und der Hase brat, grindlich
mit Wasser gereinigt, Gber dem Feuer. Nun bist du froh, weil du von Rei einige Krauter
bekommen hast, um den Geschmack deines Essens zu verbessern. Sollten sie dir
ausgehen, weillt du ungefahr, an welchen Stellen du suchen musst.

"Danke", flisterst du, obwohl die Miko es nicht héren kann. Ohne dein Wissen bezieht
es der tatsachliche Jager des kleinen Hasen auf sich, beugt etwas seinen Kopf in deine
Richtung und verschwindet, um fir sich selbst nach Beute zu suchen.

Du indessen bist froh, dich Giberwunden zu haben, das Tier zu schlachten. Obwohl du
es noch nie selbst getan hast, kannst du auf eine gewisse Erfahrung zurtickblicken,
denn bei deinem Vater hast du schon ein oder zweimal zugesehen. Die Erinnerung
daran lassen deine Gedanken abschweifen zu den anderen Autoren, die sich gern
selbst in die Geschichte einbringen. Ob sie jemals Uber solche Kleinigkeiten
nachdenken? Vermutlich nicht. Oft fFielen sie durch den Brunnen und stolperten gleich
Uber Sesshomaru, der sie in seiner Nahe duldete und sie auf seiner Reise mitnahm.
Das bringt dich auf deine eigene Geschichte zuriick und du spinnst sie weiter:

'Sorano erlangte nach einer Weile, ihr Bewusstsein wieder und 6ffnete miihselig ihre
Augen. Ringsum sie herum war es dunkel. Nur das flackernde Licht eines kleinen Feuers in
der Ndhe des Einganges verbreitete etwas Helligkeit. Allerdings konnte sie sich nicht
erinnern, eines angeziindet zu haben. Sie stemmte sich etwas hoch und stellte fest, sie
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musste in einer Héhle liegen. Doch weshalb war sie nackt? Panik ergriff von ihr Besitz
und es wurde nicht besser als jemand zum Eingang hereinkam, Holz ablegte und in ihre
Richtung schaute. ...’

Ein Knacken im Unterholz lasst dich innehalten. Du hebst deinen Kopf, musterst die
Umgebung, doch es bleibt nun still. Deswegen setzt du die Geschichte fort, schreibst
jedoch nicht, sondern (iberlegst dir die weitere Handlung.

Weil die Sonne hinter den Bdumen verschwindet, entscheidest du dich um und du
beschlielRt, noch Holz zu sammeln. Daher packst du alles weg, erhebst dich und fangst
mit der Arbeit an. Wahrend deiner Suche entfernst du dich immer mehr von deinem
Rastplatz und erreichst dabei den Waldrand, jedoch an einer anderen Stelle, als du ihn
betreten hast. Im letzten Sonnenlicht betrachtest du die Gegend. Atemberaubend ist
die Aussicht, wie du findest, denn von deinem hoéher gelegenen Standort schaust du
abwarts, in das vor dir liegende Tal. Du beschlief3t es am nachsten Tag zu erkunden, da
du als Ursache fiir den Nebel in der Ferne eine heiRe Quelle vermutetest.

Kapitel 10 - Die heille Quelle
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Kapitel 10: Die heiRe Quelle

Kapitel 10 - Die heiBe Quelle

Leicht summend startest du am anderen Tag und schldgst die Richtung zu dem Tal ein.
Auf dem Weg dorthin gribelst du Gber deine Entscheidung nach, direkt nach Osten zu
gehen und den Brunnen zu suchen. Ein wenig revidierst du sie nun und beschliel3t,
dass ein oder mehrere kleinere Umwege sicherlich nicht schaden kénnen. Denn du
findest es herrlich, in den ruhigen Regionen zu wandeln. Keine Betonstralten und
demzufolge keine larmenden Autos, die deine Ruhe storen, freies Sichtfeld in alle
Richtungen und sauberes Wasser, gute Luft und viel Wald. Einfach Natur pur und das
gefallt dir.

Als du dann spdter bei der heilsen Quelle bist, die von hohen Badumen und dichtem
Gestripp an drei Seiten umrandet wird, murmelst du halblaut: "Der Wahnsinn. Um so
ein Badezimmer beneidet mich bestimmt jeder."

Obwohl du dich am liebsten sofort ausgezogen héttest, erkundest du vorher die
Gegend, schaust dich um, ob du tatsachlich allein bist. Nirgendwo gibt es ein
Anzeichen fir eine weitere Person und deshalb bist du bald nackt und gleitest in das
warme Wasser, welches eine angenehme Temperatur hat.

Wie lange du im Wasser bleibst, kannst du spater nicht nachvollziehen. Kurz bevor du
einnickst, erhebst du dich und verlasst die Quelle, ohne zu ahnen, dass dein Verfolger
gerade deinen Korper bewundern kann. Obwohl er sich schnell abwendet, kann er mit
seinen Augen jedes Detail betrachten. Dein Geruch weht zu ihm hiniber und
merkwirdige Gedanken bemachtigen sich ihm. Allerdings ist er viel zu beherrscht, um
Uber dich herzufallen, sodass er das Weite sucht.

Lieber sorgt er dafiir, dass du ungestért bleibst, als das er seinen Instinkten folgt.
Wahrend er umherstreift, hort er eine mannliche Stimme, geht ndher zu ihm und stellt
fast, ein Mann schleicht im Wald herum. Wie der Damon aus seinen Worten
entnehmen kann, ist es ein Dieb, der sich Gber seine zu geringe Beute argert.

Durch ein platscherndes Gerdusch, als du noch einmal ins Wasser gleitest, weckst du
die Aufmerksamkeit des Fremden und er schlagt deine Richtung ein. Sobald er dich
etwas entfernt, durch die Baume hindurch erblickt reibt er sich die Hande und
murmelt: "Welche kostbare Beigabe."

Plotzlich wird er am Weitergehen gehindert, weicht stattdessen etliche Schritte
zurlick, bis er gegen den Stamm eines Baumes prallt.

"Sie gehoért mir", knurrt dein Verfolger und verscheucht den Mann. Sobald er sich
namlich von dem ersten Schreck erholt hat, schreit er laut auf und rennt davon. Zum
Glick horst du es nicht, da du dich gerade unter Wasser befindest.

Anschlieend verlasst du die Quelle endgiiltig, trocknest dich ab und kleidest dich
wieder an. Danach machst du Feuer und spéater setzt dich dann wieder an deine
Geschichte:

'Das Licht genligte ihr, um zu erkennen, das war kein Mensch. Da sich die Gestalt nicht
riihrte, kroch Sorano zum Feuer hin und betrachtete ihre dort liegende Kleidung. Zwar
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war sie noch etwas feucht, doch das stérte sie wesentlich weniger, als einem Fremden
nackt gegentiberzustehen. Deswegen zog sie sich das Untergewand (iber. Danach packte
sie ihr Katana und rutschte bis an die Felswand zurtick.

Wie ich sehe, bist du wach?", spricht der Ddmon sie an.

Die junge Frau nimmt ihren ganzen Mut zusammen und fragt: "Wer seid ihr und was fiir
ein Ddmon. Ihr seht nicht ...", dann stockte sie, da ein Gerdusch, wie ein Lachen erklang.
"... wie ein Ungeheuer aus, sondern menschlich", vervollstindigte er ihren Satz und
erlduterte: "Dennoch bin ich ein Ddmon. Ein Hundeddmon. Man nennt mich Inu no
Taisho."

Es hilft Sorano nicht viel, diesen Namen bereits friiher gehort zu haben. Sie wusste, dass
er sehr mdchtig sein sollte und sie kannte seine Absichten nicht.

"Ich werde jetzt da hinausgehen und ihr werdet mich nicht aufhalten”, gab Sorano mutig
von sich, obwohl sie am ganzen Kérper schlotterte.

"Das kann ich nicht zu lassen. Drauf3en regnet es und in den ndichsten Stunden wird es
noch viel stiirmischer werden", erhdlt sie zur Antwort.'

Hier unterbrichst du die Geschichte, weil du gdhnst und miide bist.

Kapitel 11 - Wetterumschwung
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Nach einer erholsamen Nacht stehst du auf, siehst dich im ersten Sonnenlicht des
neuen Tages um und danach kiimmerst du dich um deine Feuerstelle. Wie jeden Tag,
seit du die Reise begonnen hast, passt du auf und [6schst sorgfaltig die Glutreste, da
du einen Waldbrand verhindern willst. Danach nimmst du deine Sachen auf und
wanderst los.

Obwohl dich die Sonne geweckt hat, ziehen nun dunkle Wolken auf und ballen sich
bedrohlich Gber dir zusammen. Bevor du eine Hohle oder einen anderen Unterschlupf
gefunden hast, beginnt es zu regnen. Vollig durchnasst, ohne Hoffnung trockenes
Holz zu finden, kriechst du gegen Mittag in ein grofReres Erdloch. Deine Gedanken
schweifen zurick, zur Serie und du wiinschst dir, wie Kagome, gut ausgeristet zu sein.
Ein Regenschirm ware genau das Richtige. Obwohl du wundervolle Worter zu Papier
bringst, ist dir bisher nicht gelungen einen Gegenstand so gut zu zeichnen, damit er
real wird.

"Ubertreibe es nicht", ermahnst du dich selbst. Vielleicht vermagst du ja wie Kagome
in die Vergangenheit zu reisen und hattest sogar Einfluss auf das betreffende
Jahrhundert aber Gegenstande herbeizuzaubern, ist unmadglich. Daher musst die mit
den Mitteln auskommen, die dir zur Verfligung stehen.

So harrst du aus, bis der Regen nachlasst und suchst dir einen anderen Unterschlupf,
denn der bisherige lduft langsam voll Wasser und der Boden wird schlammig. Diesmal
hast du mehr Gliick und entdeckst Uberreste einer Siedlung. Dem Zustand nach steht
sie schon lange leer und du vermutest, sie fiel Dadmonen zum Opfer, da nichts auf
Feuer hindeutet. Denn es gibt weder verkohlte Balken noch Spuren von menschlichen
Kriegswaffen. Stattdessen ist das Holz an vielen Stellen gesplittert, was dir zeigt, hier
wirkte eine grolRe Kraft. Wie recht du hast, bestatigt dir wenig spater der Fund eines
grofRen Skeletts. Eindeutig ddmonischen Ursprungs.

Da es lange herist, dir vermutlich keine Gefahr droht, bleibst du in dem Ort und siehst
dich ndher um. Beim Stobern findest du zwar weder brauchbare Kleidung noch
Nahrungsmittel, jedoch kannst du das Holz der Hiitten nutzen, um Feuer zu machen.
Denn deine Kleidung musst du dringend trocknen, da selbst deine Wechselsachen
durchweicht sind.

Den Rest des Tages verbringst du damit weiter in dem Ort nachzuforschen und
kommst dir schon fast wie eine Archadologin vor. Jedes Ding betrachtest du genau und
denkst dir Geschichten dazu aus. Egal ob es eine Schale ist, ein Stick Stoff, was du
findest oder die Uberreste eines bemalten Wandbehanges. In einem Haus, welches
noch gut erhalten ist und vermutlich das Vornehmste am Platz, trittst du auf eine lose
Diele und das Holz gibt nach. Zum Gliick verletzt du deinen Ful3 nicht, sondern bringst
in rechtzeitig in Sicherheit. Schon willst du weitergehen, als dein Blick auf einen
Gegenstand fallt, ein kleines Kastchen mit kostbaren Lackarbeiten verziert. Beim
genaueren Hinsehen erkennst du einen Phénix umrahmt von Kirschbliten.

Sorgfaltig holst du es hervor, betrachtest es von allein Seiten und 6ffnest es dann,
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was gar nicht so einfach ist. Der Inhalt tGberrascht dich. Zwar weil3t du nicht, was du
erwartet hast, jedoch mit Schmuck hast du nicht gerechnet. Drei lackierte Haarnadeln,
eine davon mit Perlen und Bandern verziert, sowie ein Armband und einen Jade
Anhdnger an einem Band.

Du nimmst die Stiicke, legst sie an und in diesem Moment donnert es heftig. Du
zuckst zusammen und hast das Gefiihl etwas Verbotenes getan zu haben. Schnell
nimmst du den Schmuck ab und verschlieRt ihn wieder in dem Kastchen. Dennoch
ldsst du es nicht zuriick, sondern nimmst es mit in das Haus, wo du Unterschlupf
gesucht hast, da es eines der wenigen mit einem intakten Dach ist.

Gerade rechtzeitig eilst du in das Gebaude, verschliel3t die Tir als Blitze zucken und
der Regen beginnt. Beinahe die ganze Nacht Fallt starker Niederschlag und du freust
dich, im Trockenen zu sein. Im Inneren entfachst du ein Feuer, warmst dir Wasser auf
und entnimmst deinem Vorrat an Krauter ein paar bestimmte, genau die, welche
Erkdltungen heilen sollen. In dieser Nacht schlafst du tief.

Kapitel 12 - Fischfang
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Am Morgen findest du es komisch, weil du so ruhig geschlafen hast, als ob jemand in
der Nadhe weilt und dich behitet. Oder lag es einfach daran, dass du in einem Haus
gendchtigt hast. Wer kann das schon wissen. Du zuckst mit den Schultern, siehst nach
deiner Kleidung, die immer noch feucht ist, und beschlieRt ein paar Stunden zu
warten. Zwar scheint die Sonne nicht, dennoch verspricht es, ein trockener Tag zu
werden.

Zuerst kochst du dir aus dem Krautervorrat einen weiteren Tee, weil du eine
Erkaltung vorbeugen willst und dann verzehrst du die Reste des Hasen. Danach
beschlie3t du, deine Wasserbehalter aufzufillen und dich noch einmal in den Hausern
umzusehen, ob du nicht doch noch irgendwo versteckte Sachen findest. Dabei denkst
du nicht nur an Schmuck oder Wertgegenstande, sondern hoffst auf Getreide. Wenn
es trocken gelagert wird, hélt Reis lange.

So trittst du hinaus ins Freie. Vor der Tir orientierst du dich und gehst zuerst nérdlich.
Am vorhergehenden Tag hast du Wasser glitzern sehen und hoffst ein paar Fische
fangen zu kénnen, denn du musst deinen Vorrat an Essen aufstocken. Gleich am Rand
des Dorfes flieRt der Bach entlang. Allerdings tummeln sich hier keine Fische und du
seufzt.

"Dann muss ich eben meinen Weg fortsetzen", murmelst du und schmunzelst Gber
dich selbst. So oft wie du deine Gedanken laut aussprichst, kdnnte man meinen du
wirst langsam verrickt. "Wenn ich nur nicht allein ware", fligst du hinzu und es
entspricht deinen Gefiihlen. Heimlich wiinschst du dir einen Begleiter herbei, mit dem
du dich unterhalten kannst. Dass du bereits einen hast, jemand der dich beschitzt,
des Nachts an deinem Lager weilt und dich im Schlaf betrachtet, sogar schon
Besitzanspriiche an dich anmeldet, sowie der heimlich deine Geschichte liest, ahnst du
nicht. Wie wiirdest du dich verhalten?

Eine Frage, die sich dein Verfolger ebenso stellt und auf die ihr beide bald eine
Antwort bekommen werdet.

Wahrend du ins Dorf zurickgehst, um deine Sachen zusammenzupacken, erhebt sich
nur ein paar Hauser weiter, gegen die Windrichtung ein Mann. Derselbe, der kiirzlich
erst von einem Damon verscheucht worden ist und den das Unwetter des letzten
Tages ebenfalls in dieses Dorf verschlagen hat. Komischerweise habt ihr beide die
Anwesenheit des anderen nicht bemerkt. Selbst deinem Beschiitzer ist dieser
Wanderer, aufgrund des Regens, der jeden Geruch mit sich fortgewaschen hatte und
weil der Wind aus einer anderen Richtung blies, entgangen. Als du nun aus dem Haus
kommst und in Richtung Waldrand l3ufst, sieht der Fremde dich, bemerkt deine
Andersartigkeit und so etwas wie Gier erfasst ihn. Zum einem glaubt er, aufgrund
deines edlen Jukata, das du reich bist. Wenn du nichts bei dir hast, wird er dennoch
auf seine Kosten kommen, denn nichts wird ihn diesmal daran hindern, sich mit dir zu
vergnugen.

So schaut er sich sorgfaltig um, ohne den silberweilRhaarigen Damon zu entdecken.
Zielstrebig folgt er dir und im dichten Wald will er dich Gberfallen.
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Der First der westlichen Landereien hat dich verlassen, denn er muss selbst in der
Gegend nach dem Rechten sehen. Hier beginnt die Grenze zu seinem Reich und er halt
Ausschau nach Eindringlingen. AuBerdem kontrolliert er die Grenzposten, ob jeder
seine Pflicht erfillt. Weil er nichts zu beanstanden hat, setzt er sich wieder auf deine
Spur.

Weit bist du noch nicht gekommen, denn als du den Fluss, den du nérdlich aufgesucht
hast, nun im Osten (iberquerst, entdeckst du etliche Fische und machst daher Halt. Du
legst deine Sachen ab, iberlegst, ob du mit Pfeil und Bogen jagen sollst oder ob du,
auf andere Art angeln kannst. Dann startest du deinen ersten Versuch, ziehst deine
Schuhe aus, priifst die Temperatur des Wassers und empfindest es als angenehm. An
einer seichten Stelle, wo sich genligend Fische tummeln, betrittst du das kihle Nass,
um zu versuchen, wie die kleine Rin in der Serie Fische zu fangen. Du bewegst dich
vorsichtig, passt auf das sie nicht durch deine Bewegung oder deinen Schatten
verscheucht werden.

Kapitel 13 - In doppelter Gefahr?
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Wahrend du in Ruhe mit den Handen versuchst zu angeln, ndhern sich zwei Wesen.
Das eine, ein kleiner Fuchsdamon, der seinen Eltern kurzzeitig entwischt ist, um ein
Abenteuer zu erleben und ein zerlumpt aussehender Soldat. Fast hattest du den
ersten Fisch erwischt, da ldsst dich, ein Gerdusch, verursacht durch brechende Aste,
pausieren. Sofort schldgt dein Instinkt, den du langsam bei Gefahr entwickelst, Alarm
und du schaust in die betreffende Richtung.

Ein, mit einem Katana bewaffneter Mann, dessen Erscheinung in dir Angst entfacht,
taucht auf, grinst dich an und sagt laut: "Endlich gehoérst du mir."

Verzweifelt wirfst du einen Blick zum Ufer, wo deine Waffen liegen. Eine andere
Option ware die Flucht, doch du willst dein Eigentum ungern zuricklassen. Noch
wahrend du dich umsiehst, bevor du eine Entscheidung treffen kannst, spritzt neben
dir Wasser auf und etwas Kleines durchquert den Fluss. Hinterher weil3t du nicht
mehr, was es war. Auf jeden Fall ein junger Damon, der dich sehr an Shippo erinnert
hat.

Die Ablenkung gentigt dir, du springst ans Ufer, schliipfst in deine Schuhe und schaffst
es das Wakizashi zu packen. Dann ist der Mann bei dir, erwischt dich am Arm und zieht
dich an sich heran.

Der Fremde ist kraftig und verhindert mit seinem festen Griff deine Gegenwehr. Er
bringt sein Gesicht nah an deines und du riechst seinen Atem und nimmst den Geruch
seines ungewaschenen Koérpers wahr. Vermutlich ist er ein ehemaliger Samurai, nun
ohne Herr, streift er durch die Gegend und verdingt sich als Séldner. Zwar ist er
durchaus ansehnlich und gut durchtrainiert, dennoch bist du angeekelt und es wird
nicht besser, denn er verheiRt dir: "Wir beide haben gleich unseren SpalR. Vorher
werde ich dich fesseln und mir dann diesen kleinen Dieb schnappen, der mit meinem
Geldbeutel davon gerannt ist.”

Erst jetzt verstehst du. Der kleine Damon hat ihn bestohlen und nun horst du etwas
entfernt das Kichern des Schelms. Vermutlich ist es doch ein Fuchs gewesen. Leider
kannst du von ihm keine Hilfe erwarten und versuchst dich selbst zu befreien.
"Niemals lasse ich mich von dir anfassen", prophezeist du dem Fremden.

"Von wegen du bist sein Eigentum. Wo ist er denn, dein Ddmon?", spottet der Ronin,
doch du horst nicht zu, denn er zieht nun aus seiner Tasche ein starkes Seil und will
dich damit anbinden, doch dazu kommt er nicht mehr.

Das, was diesmal durch das Gebisch bricht, ist nicht sif3, sondern gewaltig und plump.
Angstlich schreist du auf, den das barenartige Untier kommt auf euch beide zu.
Gerade rechtzeitig reifst du dich von dem ehemaligen Soldaten los, ldsst du dich fallen
und rollst beiseite, sodass die tatzenartigen Klauen dich nicht erwischen, sondern nur
den Menschen, der dir Boses will. Erleichtert willst du aufatmen, stattdessen stopp
der Bar seinen Lauf und wendet sich dir zu. Mit rot gliihenden Augen mustert er deine
Gestalt und beugt sich ein wenig zu dir herunter. Seine Pranke kommt auf dich zu, du
denkst: ‘Mein Leben ist vorbei', und merkwirdigerweise weilen deine Gedanken bei

http://www.animexx.de/fanfiction/391779/ Seite 26/49


http://www.animexx.de/fanfiction/391779

Abenteuer mit einem Youkai

dem einen Wesen, welches du zu gern einmal getroffen hattest.

Der ddmonische Bar flieht vor dem Wesen, an das du gerade denkst, da er sich als
Eindringling im Revier eines anderen, vor diesem machtigen Firsten firchtet. Eilig will
er die Grenze (berqueren, als die beiden Menschen seinen Weg kreuzen. Inu no
Taisho ist an diesem Tag gnddig gestimmt und hat vor ihn ziehen zu lassen, doch er
hort deinen Schrei und handelt sofort. Besorgt eilt er herbei, erkennt die Gefahr fir
dich, denn der Damon hat gemerkt, dass du seiner Tatze entkommen bist, und zogert.
Obwohl er auf der Flucht ist, die ndher kommende ddamonische Energie erkennt,
betrachtet er dich und tiberlegt, ob er etwas mit dir anfangen kann. Dies wird ihm zum
Verhdngnis. Ohne eine Frage zu stellen, setzt der silberweiRhaarige Hundeddmon
Uber den Fluss, und bevor der Bar dich packen oder niedertrampeln kann, wird er
erledigt. Taros Klauen zerteilen ihn mit nur einem Hieb.

Kapitel 14 - Gerettet oder doch nicht?
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"Sorano, bist du unverletzt?", wirst du von dem Neuankommling gefragt, der
zufrieden sein Werk begutachtet und fir den Samurai kein Mitleid empfindet, denn
offenbar schlug dieser die Warnung in den Wind, hat sich dir trotzdem genéhert, was
ihm nun zum Verhangnis wurde.

Im ersten Moment stehst du wie erstarrt, doch dann begreifst du, jemand hat dir
geholfen und du kannst dein Glick kaum Fassen. Daher drehst du dich zu deinem
Retter um und erkennst ihn sofort, weil du viele Bilder von ihm bewundert hast. Statt
hoflich zu sein, dich zu bedanken, ergreift Panik von dir Besitz, denn immerhin ist er
ebenso ein Damon und dazu noch ein sehr machtiger. Zu was er fahig ist, hat er
gerade mit einer einzigen Handbewegung bewiesen und daher beherrscht dich nur
ein Gedanke, soweit weg von hier, wie du rennen kannst. Hastig raffst du deine Habe
zusammen und eilst davon, wobei dir nicht aufféallt, dein Block rutscht aus dem
Bindel.

Inu no Taisho bilickt sich, hebt ihn auf und sieht dir nach. Er erkennt Parallelen zu
deiner Geschichte und warnt dich: "Wenn du nicht auf den Weg achtest, ergeht es dir
wie Sorano."

Tatsachlich stolperst du Gber eine Wurzel, féngst dich und eilst weiter. Die Nachste
wird dir zum Verhangnis und diesmal stirzt du. Lange bleibst du nicht liegen, weil du
bemerkst, dein Verfolger kommt langsam naher. So setzt du deine Flucht fort und
horst ihn mit einem leicht spéttischen Ton sagen: "Vom letzten Regen ist der Pfad
glitschig. Falls du nicht stehen bleibst, landest du im Bach, was nichts Neues fir dich
ist."

Du verschnaufst kurz, siehst dich nach einem besseren Fluchtweg um, findest keinen
und entscheidest dich fir die einzige Option und gehst das Risiko ein. Wahrend du
den kleinen Hiigel erklimmst, wirfst du einen Blick zurick. Lassig steht der
Hundeddmon mit verschrankten Armen da und wartet auf das Unausweichliche.

"Da du nicht auf mich horst, musst du dich eben mit den Konsequenzen
auseinandersetzen. Immerhin ist es nicht das erste Mal, das du nass wirst", ruft er dir
zZu.

"Wenn schon", gibst du zuriick und wunderst dich Gber die Anspielungen, denn so
dhnliche Szenen hast du in deiner Geschichte verwendet. Dennoch lasst du in deiner
Entschlossenheit, Abstand zwischen euch beide zu bringen, nicht nach. Ein Zweig
peitscht dir schmerzhaft ins Gesicht und wie prophezeit rutschen deine FiiRe auf dem
feuchten Untergrund weg. Du verlierst das Gleichgewicht, ldsst deine Sachen fallen,
um dich irgendwo festzuhalten. Vergebens, nirgendwo findest du Halt und schlitterst
ungebremst dem Wasser entgegen und landest im Bach. Da taucht vor dir auch schon
der SilberweilRhaarige auf.

Glicklicherweise liegt das Wakizashi in der Nahe. Es packen, aus der Scheide ziehen
und dem Damon entgegen halten, schaffst du in wenigen Augenblicken. "Kommt mir
nicht zu nahe!", drohst du.

Der Herr der Hunde bleibt tatsachlich stehen, mustert dich mit seinen goldenen
Augen und schiittelt leicht mit dem Kopf. Ein einziger Sprung geniigt ihm und er steht
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nun unmittelbar vor dir. Unbeeindruckt von deiner Waffe, reicht er dir die Hand.
"Damit machst du mir keine Angst", sagst er zu dir, wobei seine Stimme leise ist und
merkwirdigerweise wirkt sie auf dich beruhigend. Dann fordert er dich im selben Ton
auf: "Komm lass dir helfen! Du musst dich an einem Feuer warmen und die Sachen
trocknen."

'Er hat recht’, denkst du. In den letzten Tagen bist du viel zu oft durchndsst worden
und es ist ein Wunder, weil dich noch keine Erkaltung in ihren eisernen Klauen
festhalt. Obwohl das Argument bei dir auf fruchtbaren Boden fillt, reagierst du nicht,
sondern schaust ihn stattdessen an. In Wirklichkeit sieht er noch viel besser aus und
du bewunderst seine stolze majestatische Haltung. Wenn du daran denkst, mit
welcher Eleganz er die Distanz bis zu dir Uberwunden hat oder wie er den
Barenddamon zerteilte, wird dir ganz Flau im Magen. Der warme Blick, mit dem er dich
soeben bedacht hat und die Freundlichkeit in seinen Worten vermindern deine Angst.

Kapitel 15 - Vertrauen
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Zwar schwindet deine Angst, doch du riihrst dich noch nicht. Weiterhin setzt du dich
mit der Situation auseinander. Dient ihm seine Sanftheit dir gegeniber nur dazu, dich
einzulullen? Damit du Vertrauen fasst, denn er ist ein First, ein Krieger und du
womaoglich ein Eindringling in seinem Land. Wie verfahrt er mit den betreffenden
Wesen? Der Bar sollte dir als Antwort genligen, doch du bist immer noch am Leben
und er bietet dir seine Hilfe an. Willst du weiterhin fliichten? Er ist schnell und kann
dich jederzeit einholen. Bis jetzt scheint er sehr geduldig mit dir zu sein, steht
abwartend da. Du wirfst ihm einen Blick zu und siehst in der Situation ein Geschenk.
Dein Wunsch, ihn zu treffen, wird dir gerade erfillt. Weshalb den Moment nicht
auskosten. Falls er deinen Tod will und dein Schicksal besiegelt ist, gehst du
wenigstens in ein anderes Leben mit dem Gefihl ihm nur einmal Nahe gewesen zu
sein.

Ohne die Hilfe in Anspruch zu nehmen, willst du aus eigener Kraft ans Ufer. Leider
verhindern die moosbewachsenen und mit schmierigen Algen (iberzogenen Steine in
dem Gewadsser das. Erneut fallst du in das Bachbett und murmelst einen Fluch. Genau
in diesem Augenblick wird dir etwas bewusst.

"Wieso konnen wir uns verstandigen?", sprichst du die Erkenntnis laut aus.

"Dachtest du, wir Damonen konnen nicht sprechen", will der westliche Herrscher
wissen und sieht dich merkwdrdig an.

Du schittelst den Kopf und erklarst: "Ich meinte, in meinem Land wird eine andere
Sprache gesprochen." Dabei denkst du an Rei. Die Miko hast du ebenso verstanden,
dir zu diesem Zeitpunkt nichts dabei gedacht.

"Ein magisches Wunder", vermutet dein Verfolger. "So wie dein Erscheinen."

"Mein Erscheinen?", plapperst du verwundert seine Worte nach.

Doch er geht nicht darauf ein, reicht dir nur erneut seine Klaue. Diesmal nimmst du
sie, wirfst jedoch einen angstlichen Blick auf die spitzen Nagel. Dann zieht er dich aus
dem Wasser und befielt in einem bestimmten Ton: "Folge mir!"

"Ihr werdet mir nichts tun?", willst du eine Bestatigung und bekommst sie. "Du hast
mein Wort als Krieger."

Mit sicheren Schritten zeigt er dir einen Weg den Hang hinauf, klaubt deinen Besitz
zusammen und Fihrt dich zu einer Lichtung, wo er wenig spater Holz sammelt, ein
Feuer entziindet und dir rat, deine nasse Kleidung auszuziehen. Mit verschrankten
Armen bleibst du stehen, wirfst ihm einen Blick zu und schittelst den Kopf.

"Du vertraust mir nicht", vermutet er richtig und treibt dir im nachsten Moment die
Schamrote ins Gesicht. Wahrend er sich biickt, Reis Kimono deinem Biindel entnimmt
und dir reicht, gesteht er: "An der heiRen Quelle durfte ich bereits bewundern, was du
unter der nassen Kleidung verbirgst."

Leicht schluckst du, packst die Sachen und sehr zu deiner Freude, dreht sich Inu no
Taisho weg von dir, ldsst dir sozusagen den Hauch von Privatsphare.

Allerdings ist es nicht der letzte Einwand, der von dir kommt, denn du erinnerst dich
an jemand. Vermutlich ist er ddmonisch gesehen noch ein Kind, doch du erwdhnst ihn
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besser. "Was ist mit dem Dieb?"

Taro wendet seinen Kopf dir zu, dann setzt er seine Sinne ein. Zwar hat ihm seine
Nase bereits vorher verraten, wer noch in der Gegend ist, doch dieser kleine Fuchs ist
far ihn kein Gegner. Er kann seine Position ausmachen, schmunzelt etwas und sagt
dann laut, eine kleine Warnung in seinen Worten dabei versteckend: "Dieser Dd&mon
wirde es niemals wagen, dich ohne meine Erlaubnis anzublicken. Nicht wahr
Kenshin?"

Es raschelt im Gebilsch und du siehst, aufgrund der Bewegungen einiger Zweige, wie
etwas sich entfernt. Dann erklingt eine kindliche Stimme: "Meine Augen sind ganz fest
verschlossen Oyakata-sama."

Der Herr der westlichen Lander passt genau auf, springt dann dorthin und packt den
Sprecher am Kragen, dem ein entristeter Laut entfdhrt. Plotzlich ist der so
Eingefangene sichtbar und hélt ganz still.

Du siehst nun, deine erste Vermutung war richtig. Durch die rotbraunen Haare und
dem buschigen Schwanz, dhnelt er sehr Shippo, scheint jedoch élter zu sein.

Kapitel 16 - Beriihrungen
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Das Inu no Taisho den Kleinen kennt, hat er bewiesen, indem er ihn beim Namen
nannte und aufgrund der Anrede weilst du nun, es beruht auf Gegenseitigkeit.
"Wissen deine Eltern, was du hier treibst?", will Taro von dem Fuchs wissen und erhalt
ein Kopfschitteln.

"Dann ist es besser, ich bringe dich zu ihnen zurick", beschliet dein Verfolger. "Das
du mir nicht entwischen kannst, hast du sicherlich inzwischen begriffen"”, figt er hinzu,
um zu verhindern, das Kenshin sich einfach wieder davon schleicht.

"Ja Herr", gibt der Kleine zerknirscht von sich.

Zufrieden erteilt der SilberweiBhaarige dem Fuchs noch eine Aufgabe: "Du wirst fir
uns ein paar Fische fangen! Wenn du dem Wasser aufwarts folgst, gelangst du an eine
seichte Stelle. Dort wirst du findig."

Damit lasst der Herr der westlichen Landereien seinen Gefangenen los. Diesmal
verbirgt sich der Dieb nicht und du siehst, wie der Kleine der Aufforderung
nachkommt. Eilig hipft der rotbraune Schopf des Jungen durch den Wald und
verschwindet um eine Biegung.

Obwohl du erleichtert bist, ziehst du dich dennoch ins Gebisch zurick, benutzt die
dichten Zweige wie einen Byobu, einen natirlichen Wandschirm. Froh endlich die
nasse Kleidung losgeworden zu sein und den trockenen Kimono anzuhaben, vollfihrst
du die letzten Handgriffe. Es fallt dir immer noch schwer diese ungewoéhnlichen
Sachen zu tragen, doch Rei war dir dabei immer sehr hilfreich. Weil du genau
aufgepasst hast, weillt du nun, wie du damit umgehen musst.

Nur wenig spater verldsst du das Gebiisch wieder und betrachtest deine Schuhe.
Leider sind sie durch das Wasser unbrauchbar geworden, denn die Sohle l6st sich bei
dem einen. Die Aussicht nun barfuR zu laufen, behagt dir gar nicht. Hier auf der
Lichtung mag es noch gehen, denn die weichen Graser schmeicheln deinen Fii3en.
Doch, was ist mit den steinigen Pfaden oder den Waldwegen, wo Dornen und Nadeln
herumliegen.

Du machst dir noch Gedanken dariber, wie du deine Flf3e schiitzen kannst, als dich
der Ddmon ablenkt und das vorhergehende Thema wieder aufgreift.

"Als meine Gefadhrtin musst du dich nicht schamen", horst du ihn sagen und du
wendest dich ihm zu. Er sitzt mit dem Riicken zu dir am Feuer und liest deinen Text.
"Immerhin waren wir beide nackt, als wir in der Hohle das Lager geteilt haben", fahrt
er fort und du horst den leichten Spott in seinen Worten.

Sofort denkst du an den letzten Tag. Nachdem du in der Hitte deinen Tee gekocht
hast und weil dir geniigend Licht zur Verfiigung stand, hast du deine Geschichte
weitergeschrieben. Diesmal bist du weit gekommen und hast diese romantische
Szene mit eingeflochten. Beim Schreiben bist du tief eingetaucht und hast dir alles
genau vorgestellt. Allein die Erinnerungen daran erregen dich nun und du hoffst
heimlich, dass es ebenso in der Wirklichkeit passiert. Zum Glick fangst du dich wieder.
Schlagartig Fallt dir ein, Gber welchen guten Geruchssinn der Fiirst verfigt.

"Das, ist erfunden"”, stotterst du, versuchst dich aus der Sache zu winden und
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Uberlegst panisch, welche Ausreden du ihm auftischen kannst. Plotzlich musst du an
Amaya denken und welche Konsequenz ihre Anmaliung nach sich zog. Ihr Block fiel
einer giftigen Klaue zum Opfer und sie entkam gerade noch rechtzeitig ihrer eigenen
Bestrafung. Genau, wie sie es getan hat, versuchst du in Gedanken ein Portal zu
offnen. Deine Bemihungen sind nicht von Erfolg gekront.

'Wie wird sein Vater auf diese Liigen reagieren’, huscht dir durch den Kopf und die
Antwort bekommst du schneller als es dir lieb ist.

"Wirklich? Weswegen sehnt sich dann dein Kérper nach meinen Berihrungen?”, sagt
er und steht blitzschnell vor dir.

Die plotzliche Ndhe weckt unterschiedliche Gefiihle in dir. Sie ldsst dein Herz schneller
klopfen und deine Atmung verdndert sich, wahrend in deinem Bauch kleine
Schmetterlinge flattern. Gleichzeitig wirst du von Angst erfasst und schliel3t bereits
mit deinem Leben ab, als er seine rechte Klaue hebt und dir eine Strdhne deines
Haares beiseite streift. Seine Fingerkndcheln wandern sachte (ber deine Wange,
bevor er sich abwendet und zum Feuer zuriickgeht.

Kapitel 17 - Das Verhor
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Kapitel 17: Das Verhor

Fiir alle Animexxler und Zeichner unter euch, habe ich einen Weblog erstellt. Vielleicht
hat jemand Interesse.

Inu no Taisho empfiehlt
https://www.animexx.de/weblog/690107/15855270758424/

Kapitel 17 - Das Verhor

Noch in den Empfindungen gefangen stehst du da, als er das Wort erneut an dich
richtet.

"Du hast mir einiges zu erklaren!", bestimmt er und dich schauert es plétzlich, denn
keine Freundlichkeit liegt mehr in der Stimme des Damons. Mit einer Geste, auf eine
bestimmte Stelle, fordert er dich auf: "Setz dich nieder!"

Freiwillig gehorchst du, da du, deiner Meinung nach, schon genug den Unmut von
Taro geweckt hast. Bevor du dich niederlasst, wirfst du einen Blick auf die drei
Schwerter des Damons. Besonders die Ndhe zu So'unga behagt dir nicht und so wahlst
du eine andere Stelle als die, die dir gezeigt wurde.

Da du nicht geriigt wirst, versteht er deinen Grund und schiebt die gefdhrliche Waffe
ein wenig nach hinten. Kaum hast du Platz genommen, beginnt er mit dem Verhor,
hebt deinen Block dabei etwas an. "Weshalb schreibst du diese Dinge, obwohl wir uns
noch nie begegnet sind?"

'Wie kannst du es ihm erkldren?’, geht dir durch den Kopf und du setzt dazu an: "Es gibt
viele Gerlchte Uber euch und es war stets mein Wunsch euch zu treffen, um
herauszufinden was an den Erzahlungen wahr ist. Da es mir bisher verwehrt war, habe
ich in meinen Vorstellungen Mdglichkeiten erdacht und sie aufgeschrieben. Dabei
entstand ein gewisses Bild von euch und meine geheimen Wiinsche, mit euch ..."

Du stockst und getraust dich nicht weiterzureden, was nicht nétig ist, denn dein sich
rotendes Gesicht verrat Inu no Taisho mehr als dir lieb ist.

Er l3sst es dabei bewenden und will nun wissen: "Das erklart den Text, allerdings noch
nicht dein magisches Erscheinen. Die Geschichte liber deine verlorene Familie ist
sicherlich eine weitere Lige, die du dir ausgedacht hast."

"Ja", gibst du zu, "Rei hat sie nicht angezweifelt."

"Bleibe dabei", erlaubt er dir, sieht dich mit kaltem Blick an und nun weilst du auch,
woher Sesshomaru diesen Ausdruck hat. "Mir berichtest du die Wahrheit!", fordert er
dich auf.

"Das kann ich nicht", gestehst du. "Es ist mir selbst ein Ratsel. Ich befand mich in
meinem Haus, stield mir den Kopf und verlor die Besinnung. Nachdem ich wieder wach
geworden bin, lag ich durchnésst im Gras an dem Bach."

"Dort, wo ich dich gefunden habe", murmelt der Damon, kaum horbar fir dich. Er
zieht den Stift aus der Schlaufe, an deinem Block, und betrachtet ihn eingehend.
Obwohl er weil3, du sagst die Wahrheit, zweifelt er diese weiterhin an. Doch Amayas
Geschenk verstromt eine merkwiirdige Energie, die er spirt. Sie ist ihm vertraut, doch
er erinnert sich nicht, wo er schon einmal damit in Beriihrung gekommen ist.
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Mit den Fingern streift er Gber das edle Holz und wendet sich danach dir zu: "Woher
hast du ihn?", will er wissen.

Ohne nachzudenken, rutscht die Wahrheit aus dir heraus: "Es ist das Geschenk einer
Freundin, eurer Schwiegert...", und stockst. Zum Gliick hast du die letzten Buchstaben
rechtzeitig verschluckt und setzt dann anders fort: "Sie ist eine
Geschichtenschreiberin, wie ich. Amaya Kobayashi, verheiratet Kinuji."

"Eine Frau, die nicht mich verehrt, sondern meinen Sohn", hérst du seine gefliisterten
Worte und erschrickst. Hast du dich schon zu weit vorgewagt? Doch es ist schwer zu
ligen, wenn das eigene Leben davon abhdngt, zumal du den Drang verspurst
aufrichtig zu sein.

Er mustert dich intensiv und erneut packt dich die Angst. Ohne es zu ahnen, kommt er
zu dem Schluss, Leuten, die dein Handwerk verrichten, nicht trauen zu diirfen. Bereits
friiher machte er sich Gedanken tber Geschichtenschreiber und versteht, um ihrer
Aufgabe nachzugehen, missen sie so eine Fantasie besitzen konnen. Ob sie die Kunst
des Liigens so gut beherrschen, das sie sogar ihn tduschen konnen? Normalerweise
verldsst er sich auf seinen Geruch oder sein feines Gehér um Schwindler zu entlarven.
Versagen seine Sinne bei dir? Das will er bald herausfinden und wendet sich vorerst
einem anderen Thema zu.

Sein Blick, der kurz abschweifte, wendet sich wieder deiner Person zu und du kannst
nicht darin lesen, was er gerade denkt.

Kapitel 18 - Rdtsel um den Brunnen
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Bereits zum wiederholten Mal verlierst du dich in den Tiefen dieser faszinierenden
goldenen Augen. Alles, was du dir wiinschst, ist, dass er dich kiisst und du fragst dich,
wie Damonen eigentlich eine Beziehung fihren. Damon ist der ausschlaggebende
Punkt. Schnell findest du in die Realitat zurlick, da du weildt, das Verhor ist noch nicht
abgeschlossen.

"Dein Weg fihrt dich nach Osten. Aus einem bestimmten Grund?", will er schon
wissen.

Du nickst und erzahlst: "Bei Musashi gibt es einen Brunnen. Vermutlich finde ich dort
eine Moglichkeit nach Hause zu kommen."

"Der Brunnen also", spricht der First in einem nachdenklichen Ton und lasst zu, das
seine Gedanken wandern.

Er weilte bereits einmal dort, im Osten, und kennt die Legenden, die sich um diese
Gegend ranken. Bei seinem Besuch spirte er die machtige Energie, von der dieser Ort
beherrscht wird und erinnert sich an einen Baum und seine Bewandtnis damit. Eben
aus dem Holz jenes Baumes zimmerten die Menschen diesen Brunnen, der, auf
magische Weise, nie Wasser fihrt und damit den urspriinglichen Zweck verfehlte.
Doch es gibt noch mehr, was damit im Zusammenhang steht und somit wachst sein
Misstrauen dein Wesen betreffend. Bist du eine Spionin?

"Der Hyouga Clan. Das ergibt einen Sinn", spricht dein Gegeniber kaum vernehmlich
aus und diesmal begreifst du den Zusammenhang nicht.

Erkennen spiegelt sich in den Augen des westlichen Herrschers wider und du hoffst,
eingeweiht zu werden.

"Der Hyouga Clan", flisterst du ihm nach und denkst dabei an den ersten Kinofilm. Du
erinnerst dich an den Zeitenbaum und welches Chaos Menomaru damit angerichtet
hatte. Ist der Baum, der Grund weshalb du hier in dieser Zeit gelandet bist? Weil3 der
westliche First etwas dariiber. Am liebsten wiirdest du ihn fragen. Vorerst schweigst
du und siehst heimlich zu ihm hinlber, vergebens. Seine Miene driickt nichts aus.
Ahnliche Gedanken, wie du, hegt Inu no Taisho, ohne jedoch dich einzuweihen. Er
denkt an seinen Kampf, der zwei oder drei Jahre her sein musste und das es ihm
gelang den machtigen Mottenddamon zu versiegeln. In diesem Zusammenhang Fallt
ihm weiter ein, Hyouga besal’ einen Sohn Menomaru. Was wurde aus ihm? Das Beste
ist, er reist mit dir nach Osten und priift, ob sein Siegel noch aktiv ist. Auf dem Weg
dorthin wird er sicherlich herausfinden, ob du den Motten dienst oder tatsachlich nur
eine unbescholtene Wanderin bist, die zuféllig in seiner Zeit landete, wie du es
behauptest.

Mit diesem Entschluss hebt Taro seinen Blick, schaut dich an. "WeiRt du mehr tber
diesen Gegenstand?", fordert er von dir zu wissen und streckt seine Klaue, in der er
den Stift halt, in deine Richtung.

Nachdenklich nimmst du einen Kiesel, ldsst ihn durch deine Finger gleiten und
Uberlegst. Was hat Amaya dir dariiber geschrieben.

"Ich bin nicht sicher", gibst du zu und setzt fort: "Amaya hat ihn ebenso geschenkt
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bekommen, kurz bevor sie verreiste. Der Vater der friheren Besitzerin soll ihn selbst
angefertigt haben, aus einem alten Stiick Holz, welches er bei dem Brunnen gefunden
haben will. Es heil3t wenige Tage zuvor, soll der Baum in unmittelbarer Ndhe zum
ersten Mal nach 500 Jahren gebliht haben. Kagome, das Madchen, welches in dem
Schrein, wo der alte Brunnen steht, aufwuchs, soll erzahlt haben, das Holz hat
plotzlich neue Triebe gebildet, die bald darauf wieder verdorrten und vermutlich ist
der Stift aus so einem Teil geschnitzt worden."

Du pausierst, wartest auf eine weitere Frage und hoffst, sie betrifft nicht Kagome.
Denn wie sollst du dem westlichen Firsten erkldren, sie ist eine weitere
Schwiegertochter von ihm, da dieser Sohn vermutlich noch nicht einmal gezeugt
wurde. Da der Ddmon schweigt, ergreifst du die Initiative.

"Darf ich fragen, was mein Stift mit dem Hyouga Clan zu tun hat?", mochtest du
wissen.

"Wie viel weildt du tiber Mottendamonen?", wird dir eine Gegenfrage gestellt.
Eigentlich musst du nicht lange Gberlegen, dennoch lasst du dir mit der Antwort Zeit,
da du die Worte sorgfaltig wahlst. "Vor einigen Jahren habt ihr gegen diese Hyouga
gekampft."

Kapitel 19 - Ein wohlwollendes Angebot
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Er nickt und berichtet: "Danach versiegelte ich ihn an einem Baum. Jahre zuvor haben
unwissende Menschen aus dem kostbaren Holz dieses Baumes den Brunnen gebaut
und dein Stift stromt dieselbe Macht aus. Es heil3t, diese Magie verbindet die Zeiten."
Sofort geht dir etwas durch den Kopf. Das erklart, weshalb es eine Verbindung
zwischen dem Brunnen und dem Stift gibt. Allerdings ermdglichte wahrscheinlich
Uberhaupt erst das Juwel der vier Seelen eine Reise zwischen den Zeiten.

Deine Uberlegungen werden unterbrochen, den frei heraus, fragt dich der First:
"Dienst du ihnen?"

Im ersten Moment weilst du nicht, was er meint, bis du begreifst.

"Den Mottenddamonen", hakst du nach und verteidigst dich: "Nein, natirlich nicht. Ich
bin noch nie einem begegnet und es ist bestimmt nicht mein Wunsch."

"Allerdings weil3t du sehr viel Giber sie."

"Man hat mir viel dariber berichtet", gestehst du, ohne genauer zu werden und
diesmal glaubt er dir tatsachlich. Deine leichte Entriistung nach seiner Anklage war
nicht von dir gespielt, sondern echt. Du wirst ihm wohl noch eine Weile ein Ratsel
bleiben und daher bleibt er bei seinem Entschluss und er bietet dir an: "Ich werde dich
begleiten, und wenn dir dieser knochenfressende Brunnen hilft, den Weg nach Hause
zu finden, ziehst du daraus einen Vorteil."

"Danke", kannst du noch sagen, bevor eine summende Kinderstimme euch stort.
Obwohl er noch nicht zufrieden ist und mehr tGber dich wissen méchte, beendet er die
Befragung vorerst und bittet dich Gber den Inhalt eures Gespraches zu schweigen,
was du nur zu gern tun wirst.

Dann taucht Kenshin neben euch auf, prasentiert seine Beute. Sechs Fische zahlst du
und bist erleichtert, denn sie sind bereits ausgenommen und gewaschen. Der kleine
Fuchs hat ebenso an Stecken gedacht und spiel3t die Fische nun daran an und steckt
sie schrdg in die Erde, damit das Essen Gber dem Feuer braten kann.

In der Zwischenzeit legt der Hundedamon deinen Block beiseite, wahrend sein Blick in
die Ferne schweift. Mehrmals siehst du zu ihm hin und wiinschst dir, deine Geschichte
zurtickzubekommen, doch zu fragen, traust du dich nicht. Wahrend du isst, will der
westliche Herr wissen:

"Sorano, weshalb schreibst du nicht dein eigenes Abenteuer?"

"Du schreibst Geschichten?", will Kenshin wissen und erntet einen disteren Blick des
Firsten. Der Fuchs zieht etwas seinen Kopf ein, widmet sich seinem Fisch und
schweigt.

Obwohl Taro den Kleinen nicht gerigt hat, erkennst du, welchen Fehler er begangen
hatte, und seufzt innerlich. Die strengen Sitten des mittelalterlichen Japan hast du
eine Weile studiert und deswegen kennst du dich etwas aus, dennoch befiirchtest du,
irgendwann selbst Fehler zu machen. Doch da war noch die Frage und so antwortest
du: "Falls mein Erlebnis aufregend genug sein wird, schreibe ich es nieder. Immerhin
mochten meine Leser etwas geboten bekommen."

"So etwas, wie das hier", hakt Inu no Taisho nach und tippt mit seiner Klaue auf den
Block.
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Mit einem Nicken bestatigst du und erklarst anschlieRend: "Es ranken sich Gber euch
viele Geschichten, Fantasien jener jungen Frauen, die euch getroffen haben wollen."
Eigentlich willst du weiterreden, doch der Ausdruck des Damons ist weiterhin dister.
Da du ihm nichts ber die Zukunft erzidhlen willst, schon gar nicht Gber die
Entwicklung seiner S6hne, schweigst du besser. Dennoch ereilt dich eine Idee und du
sprichst sie laut aus.

"Verzeiht Oyakata-sama, es gibt eine Mdglichkeit. In meiner Zeit liest man wenig Gber
euch und eurem Verhaltnis zu eurer Gemahlin. Ich kenne zum Beispiel nur wenige
gute Geschichten, doch ein paar davon haben mich fasziniert. Unter anderem gibt es
eine mit dem Namen 'Unerwiinschte Brautschau'..."

"Unerwiinscht war sie in der Tat", murmelt der Ddmon und du unterbrichst dich. Weil
er dir ein Zeichen gibt, redest du weiter: "Erzahlt mir einfach, wie es wirklich war und
ich schreibe eure wahre Geschichte."

Die Antwort lasst lange auf sich warten: "Auf unserer Reise bietet sich sicher, die eine
oder andere Gelegenheit", weicht er aus, erhebt sich und geht, um einen Rundgang,
um das Lager, zu beginnen.

Kapitel 20 - Aufkeimende Freundschaft
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Nachdenklich siehst du dem Firsten nach und gribelst, ob dein Angebot
unangebracht war. Vielleicht denkt er anders dariiber als sein Sohn. Sesshomaru will
in der Zukunft, wie er glaubt, nur die Ligen unterbinden, die Giber ihn kursieren, und
hat deshalb Amaya aufgefordert, seine Geschichte aufzuschreiben. Aufgrund von
Taros Reaktion vermutest du, es gab schmerzliche Begebenheiten in der
Vergangenheit, an die er sich nicht erinnern mochte. Ob du eine Antwort darauf
bekommst, wenn du fragst? Vielleicht spater beschliet du und wendest dich an den
Fuchs.

"Habe ich etwas Falsches gesagt?"

"Das glaube ich nicht", antwortet dir Kenshin, sodass du wissen willst: "Kannst du mir
mehr Gber ihn erzahlen?"

Der Kleine legt seinen Kopf etwas schief und erfillt deinen Wunsch: "OFft bin ich
Oyakata-sama noch nicht begegnet. Doch meine Eltern sprechen voller Ehrfurcht von
ihm. Er hat viele Kdimpfe bestritten und ging aus jedem siegreich hervor. Dennoch
achtet er das Leben und beschiitzt Schwachere. Als First soll er sehr streng sein. Er
duldet es nicht, wenn sein Sohn oder Untergebene Dummbheiten begehen."

"Bei dir war eher mild gestimmt", erinnerst du dein Gegeniiber, der dir immer
sympathischer wird.

"Ich bin noch ein Kind", verteidigt sich Kenshin, legt eine sife Unschuldsmiene auf
und fihrt einen weiteren Grund an, "es ist nicht an ihm, mich zu bestrafen. Vor allem
weill Inu no Taisho, das meine Strafe angemessen genug ausfallen wird. Doch ich
bereue nichts, da ich dich getroffen habe."

"Wenn es dir hilft, werde ich zu deinen Gunsten sprechen. Immerhin hast du mich
gewissermalien gerettet. Wer weil3, was der Bandit mit mir gemacht hatte, wenn du
ihm nicht den Beutel mit dem Gold gestohlen hattest", offenbarst du, obwohl du
weildt, es war eher Zufall.

Verlegen schaut der Kleine zu Boden und kratzt sich hinter dem Ohr. Er duRert sich
nicht zu der Begebenheit, sondern wechselt das Thema, denn er macht einen Satz auf
die andere Seite des Feuers, packt deinen Block und will lesen. "Du schreibst also
Geschichten", mochte er noch einmal wissen.

"Ja", beginnst du, kannst jedoch nicht weitersprechen, da Kenshin erstaunt ausruft:
"Die Worte sind mir fremd."

Jetzt bist du ebenso neugierig, erhebst dich und schaust selbst nach. Dein Text ist
noch da und du brauchst einen Moment, bis du eine Erklarung findest.
"Wahrscheinlich bist du noch zu jung, um den Inhalt zu begreifen. Der Text ist nur
etwas Fir Erwachsene." Doch im Stillen denkst du an Amayas Stift und vermutest, es
hat etwas mit Magie zu tun. Ob nur Wesen, die in dem Text vorkommen, darin lesen
konnen? Das ware die naheliegendste Erklarung.

Bevor du weiter dariiber nachdenken kannst, erklingt eine neue Stimme: "Der Inhalt
ist Fir dich nicht von Belang Kenshin. Doch vielleicht erzahlt dir Sorano eine
Geschichte, bevor ihr euch zur Nachtruhe begebt."

"Gern", gehst du auf den Vorschlag ein.

Du unterhaltst dich noch weiter mit dem Fuchsddmon und erfdhrst so einiges tiber
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ihn. Hin und wieder beantwortest du ihm Fragen, deine Person betreffend.

Der westliche Herrscher hort euch zu und analysiert in Gedanken deine Antworten. Er
kommt zu dem Schluss, dass du die Wahrheit sagst, doch er ist sich sicher, du
verschweigst etliche Dinge. Da er merkt, du bist dem Fuchs gegeniber offener, will er
dich nicht weiter verhoéren, sondern deinen Gesprachen lauschen. Irgendwann, so
glaubt er, wirst du mehr von dir berichten.

Zum grofRtenteils hat der Damon recht, denn Kenshin gegeniber fallt es dir leichter
zu sprechen und so erzdhlst du ihm, das du an keinen Gefahrten gebunden bist und
zur Zeit dich niemand vermisst.

Schnell neigt sich der Tag, es wird Abend und Inu no Taisho drangt euch bald euch
niederzulegen, weil er bei Morgengrauen aufbrechen mochte. Sobald der kleine Fuchs
die versprochene Geschichte bekommen hat, legt ihr euch eng beieinander schlafen.
Bevor du deine Augen schlie3t, schaust du zu dem Firsten hiniiber auf die andere
Seite des Feuers. Taro legt Holz nach, hebt seinen Kopf und erwidert den Blick mit
einem warmen Schimmer in den Augen.

Kapitel 21 - Wie ein Dieb in der Nacht
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Mit einem flauen Gefihl, welches wohl durch eine bestimmte Art von
Schmetterlingen herbeigefihrt wird, legst du dich zuriick und streifst Kenshin sanft
Uber den Kopf. Sofort kuschelt er sich ndher an dich heran und schlaft schnell ein. Du
bist noch eine Weile wach, denn ein Wunsch lasst dich nicht zur Ruhe kommen. Daher
nimmst du deinen Mut zusammen und fragst: "Oyakata-sama erlaubt ihr mir, die
Geschichte zu beenden? Immerhin habt ihr sie noch nicht vernichtet."

"Wie soll sie enden?”, fragt er dich leise.

"Wenn ihr es wiinscht, werde ich Sorano sterben lassen", schldagst du vor.

Der Hundeddmon reagiert nicht gleich, sondern mustert dich. Dann erklart er: "Kein
Wesen, das sich in meiner Obhut befindet, wird den Tod erleiden. Es ist deine
Geschichte und du solltest sie nach deinen Wiinschen fortsetzen. Unsere Geschichte
...", hier unterbricht er sich und lenkt ab: "Schlaf jetzt!"

Nur wenig spater schlummerst du tatsachlich ein. Das Letzte, was du denken kannst,
auf was spielte der Damon an. ‘Unsere Geschichte?'

Taro wartet eine Weile, dann erhebt er sich, geht um das Lager und bleibt bei dir
stehen. Kurz betrachtet er dich im Schlaf, bevor er sich dem Gebiisch zu wendet. Dort
hebt er deine unbrauchbaren Schuhe auf, die du achtlos dort entsorgt hast, mustert
sie und griibelt nach. Deine zarten Fif3e sind nicht geschaffen, fir unwegsame Pfade.
Deswegen brauchst du Kleidung. Wahrend er seinen Blick nach Westen richtet, er die
Entfernung misst, geht er seine Optionen durch. Das westliche Schloss ist weit weg,
dennoch konnte er bis zum Morgengrauen zuriick sein. Allerdings gibt es einen Ort,
der wesentlich ndher liegt und der Wunsch, die Prinzessin zu sehen, wird in ihm
geweckt. Der Damon hegt keinen Zweifel, wenn er lzayoi von deiner Notlage
berichtet, hilft sie dir gewiss.

Sein Entschluss steht fest. Allerdings stellt ihn das vor ein Problem. Wer beschitzt
dich, wahrend seiner Abwesenheit? Kurzentschlossenen geht Taro zu dem kleinen
Fuchs, weckt ihn und befiehlt: "Bis zu meiner Rickkehr wirst du Sorano behiiten! Ich
vertraue dir!"

Verschlafen reibt sich Kenshin die Augen, sieht zu dir und nickt dann. Zufrieden
entfernt sich der SilberweiRhaarige, verlasst gleich darauf den Wald und eilt los.

Die Distanz bis zu dem menschlichen Schloss betragt, menschlich gesehen, eigentlich
ein paar Tage, doch fir ihn ist sie keine Hiirde, da er querfeldein rennt oder
Hindernisse Gberspringt. Zwar ist es schon nach Mitternacht, als er vor den Mauern
ankommt, doch ihm ist es nur recht. Um diese Zeit ruhen die Menschen gewé6hnlich
und nur die tGblichen Wachen patrouillieren.

Inu no Taisho bleibt im Wald, versteckt hinter dichten Gebiisch, stehen und
beobachtet das Anwesen von einer erhohten Position aus. Sobald die regulére
Patrouille vorbeigegangen ist, iberwindet er die freie Flache, springt (ber die Mauer
und verharrt erneut. Er lauscht und kann bald die verschiedenen Gerdusche
unterscheiden. Zufrieden, weil sich niemand in seine Richtung bewegt, schleicht er
vorsichtig zu seinem Ziel.
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Als erneut Wachen auf ihren Rundgang erscheinen, hockt er ldngst auf einem
dichtbelaubten Baum. Sobald die Soldaten um die Ecke gebogen sind, klettert er
hinliber auf das Dach und gleitet im Innenhof hinunter. Geschiitzt durch eine Gppig
blihende Hecke geht er an der Wand entlang bis zum Ende. Sein Blick schweift umher
und zufrieden Uber die Situation, die er vorfindet, schiebt er, wenig spater, leise die
Tir zu Izayois Gemacher auf, nachdem er sich iberzeugt hat, das im Inneren, aul3er
ihrer Person, niemand anwesend ist.

Kaum hoérbar durchquert er den Wohnraum und betritt den Schlafplatz der jungen
Frau, wo er stehen bleibt und nicht nur ihren ruhigen Atemzigen lauscht, sondern er
streckt seine Sinne weiter aus. Es ware fatal, wenn jemand sie zusammen iberraschen
wirde.

Da, wie bereits befiirchtet, spirt er direkt vor der Tir, in einem Vorraum, die
Anwesenheit einer anderen weiblichen Person. Darum wird er sich kimmern missen.
Erst steht er vor einem anderen Problem. Wie soll er die Prinzessin wecken, ohne das
sie dngstlich aufschreit?

Im Stillen bittet er die Gotter, ihm beizustehen.

Kapitel 22 - Izayoi
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Taro kniet sich nieder, betrachtet die Schlafende einen Moment, bevor er sie weckt.
Sie ist jung, ihre zarte Haut beinahe makellos und der Gedanke sie zu beriihren ereilt
ihn. Unvorstellbar, in diesem Moment, das sich das Aussehen dieser Frau eines Tages
dandern wird. Doch wie schnell Menschen altern hat er schon oft in seinem Leben
gesehen. Der Krieger in ihm schatzt deren Kenntnisse und sie lernten stets
voneinander. Bis er Izayoi begegnete, schenkte er jedoch den weiblichen Wesen kaum
Beachtung.

'Wie schnell sich alles dndern kann' denkt er und seufzt kaum horbar.

Obwohl er gern weiter Uber ihre Art griibeln mochte, muss er handeln, denn die
Prinzessin rihrt sich bereits. Offenbar nimmt sie seine Anwesenheit unbewusst wahr.
Indem er seine Hand auf ihren Mund legt, sich zu ihr niederbeugt und ihr ins Ohr
flistert: "lzayoi angstigte dich nicht! Ich benétige deine Hilfe", beruhigt er sie und
hindert sie am Schreien.

Wie erwartet fahrt die Prinzessin hoch und will einen erschrockenen Laut von sich
geben. Doch sie erkennt den Eindringling sofort und fangt sich.

"Oyakata-sama", flistert sie leise, gleichzeitig sehr erfreut.

Nur mihsam bleibt sie beherrscht und verbirgt ihre Gefiihle. Einen Moment lang
gehen ihr viele Gedanken durch den Kopf und sie hofft das ihre geheimen Wiinsche in
Erfillung gehen. Daher senkt sie beschamt ihren Kopf, atmet tief durch und wendet
sich dem Hundeddmon wieder zu. Leider genligt ein unbeabsichtigter Blick in die
goldenen Augen ihres Gegenibers fiir ein weiteres Gefiihlschaos.

Zudem ist die geringe Distanz zwischen Menschenfrau und Damon hinderlich und
bewirkt bei beiden eine merkwiirdige Erregung.

Selbst Taro erkennt plotzlich, das er sich sehnsichtig ein Wiedersehen herbei
gewiinscht hat. Doch der Moment ist falsch und er muss einen kiihlen Kopf bewahren.
Allerdings fangt sich Izayoi zuerst, riickt etwas von Inu no Taisho ab und fragt leise:
"Wie kann ich euch helfen Herr?"

Der Hundedamon blinzelt, atmet kurz tief ein, denn er definiert den Geruch der
Prinzessin richtig. Wenn die Umstdande andere waren, ob er sie da verfiihren wiirde?
Denn er hegte keinen Zweifel mehr, Izayoi ist ihm sehr zugetan. Zum Gliick sucht sie
von sich aus Distanz, so das er es akzeptiert. Aullerdem ist da noch Sorano, der er
zurzeit verpflichtet ist.

"Wenn wir allein sind, nenne mich Taro", bittet der Ddmon die junge Frau und hebt
seine Hand, um Widerspruch mit dieser Geste abzuwenden. Dann setzt er fort:
"Kannst du deine Dienerin unter einem Vorwand fortschicken?", und deutet zur Tdr.
Die Prinzessin Gberlegt kurz, nickt dann und erhebt sich.

Sie geht zu der Tir, schiebt sie auf und weckt die Schlafende im Vorraum. "Ich
versplre Hunger. Erfreue mich mit deiner kostlichen SiiBspeise, dem wunderbaren
Rezept deiner Mutter!"
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"Ja Herrin", stimmt die Frau zu und verharrt in kniender Haltung. F{r sie ist es nicht
ungewohnlich, der Fiirstentochter Nachts Speisen zu holen, denn sie weil3, spater
bekommt sie trotzdem geniigend Ruhe. Daher verbeugt sie sich, und verspricht sich
zu beeilen. Es ist fir sie stets eine grole Ehre, wenn die Prinzessin nach dieser
bestimmten Kostlichkeit verlangt.

Sobald Izayoi die Tir wieder geschlossen hat, erhebt sich die Bedienstete, richtet ihre
Kleidung und ordnet ihre Haare. Dann geht sie den inneren Gang entlang und nimmt
den Ausgang zum Hof. Zum Glick kann sie sich noch rechtzeitig hinter einem
Vorsprung verbergen, denn Setsuna no Takemaru verlasst ebenfalls das Gebdude und
eilt zum Quartier der Wachen, ohne ihre Anwesenheit zu bemerken. Zwar handelt sie
im Auftrag ihrer Herrin, dennoch mochte sie dem General keine Fragen beantworten,
da der Soldat sehr misstrauisch ist.

Wenig spater verschwindet sie im Kiichentrakt, ohne zu ahnen, dass ein anderer
junger Mann sie heimlich beobachtet hat. Dieser wirft einen wissenden Blick zum
Wohnbereich seiner Schwester, schmunzelt und schleicht sich als Nachstes ebenfalls
davon.

Im Inneren des Raumes wendet sich Izayoi dem Damon zu: "Wir haben genug Zeit. Die
Zubereitung nimmt sie lange in Anspruch."

Mit einem leichten Beugen seines Kopfes, jedoch ohne Worte zu benutzen, bedankt
sich der westliche Fiirst.

Kapitel 23 - Erwischt?
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Einen Moment noch ruhen die goldenen Augen auf der Gestalt seiner Auserwahlten,
bevor er hinliber zu dem Futon geht. Er deutet darauf, bittet Izayoi sich zu setzten
und nimmt dann selbst neben ihr platz. Dabei sucht erihre Ndhe, da sie leise sprechen
mussen.

Nur wenig spater fangt er in einem nachdenklichen Ton an. "Ich habe nie damit
gerechnet, dass du ein Wiedersehen mit mir wiinscht, obwohl ich den Vorschlag
deines Bruders in Erwdagung gezogen habe."

"Mich als Zweitfrau zu erwdhlen?", will lIzayoi wissen, wahrend ihr Herz
Freudenspriinge macht. Sie hat langst akzeptiert, dass der Damon bereits eine Fiirstin
besitzt. Vor allem da er weil}, dass die Gefahrten ein Leben in Distanz fiihren.

Da Inu no Taisho nickt, errétet sie nun ein wenig. Plétzlich hat sie viele Fragen und
wirde sie sofort stellen. Sicher hatte sie es getan, wenn es nicht unho6flich ihrem Gast
gegeniber ware.

"Ich fGhle mich geehrt", murmelt sie nur stattdessen.

"Wir sprechen spater (ber alles", verspricht der Damon und mdéchte sein eigenes
Anliegen vorbringen.

Izayoi erinnert sich an etwas Wichtiges und teilt es mit. "Du bist nicht mehr der
Einzige, der in Betracht gezogen wird. Mein &lterer Bruder, der edle First, nimmt
bereits Angebote entgegen. General Takemaru hat ihn oft genug bedrangt, dass
unsere Vermdahlung mehr Schaden bringt als Nutzen fiir sein Reich."

"Damit konnte er recht haben", stimmt der Damon wider Erwarten zu. "Doch
deswegen bin ich nicht hergekommen. Wir werden unsere Vermahlung zu gegebener
Zeit erortern. Zurzeit befindet sich eine junge Frau in meiner Obhut, die ich nach
Hause bringen muss. Sie bendtigt dringend angemessene Kleidung, denn durch einen
Uberfall verlor sie fast ihr ganzes Eigentum."

Izayoi empfindet keine Eifersucht. Begierig dem Wesen, das ihre Traume beherrscht,
zu helfen, erhebt sie sich und sucht Kleidung heraus, welche sie noch nie getragen
hat, schnirt alles zu einem Biindel und legt es neben dem Damon ab.

Mit einer Bewegung seines Kopfes bedankt er sich und will danach greifen. Plotzlich,
aus einer Eingebung heraus, packt er Izayoi bei den Hiften und zieht sie nah an sich
heran. Er halt die Prinzessin fest, riecht an ihrem Haar und flistert ihr zu: "Jetzt, wo
ich weil3, wie ich die Wachen Uberlisten kann, wird mich nichts daran hindern, dich
Ofters zu besuchen."”

"Solange du vorsichtig bist, werde ich dich jederzeit willkommen heiRen", flistert die
junge Frau zuriick und ist im nachsten Augenblick allein. Noch lange denkt sie an
dieses Treffen und wird erst durch ihre zuriickkehrende Dienerin aus ihren Traumen
geschreckt. Sie genielRt die Speisen und gibt der jungen Frau einen Teil davon ab.
Danach legt sich die Prinzessin wieder nieder.

Da draufRen im Freien weder laute Rufe erschallen noch Kampflarm erklingt, ist sie
sich sicher, Taro ist heil entkommen.
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Der Betreffende erreicht indessen die Bdume des Waldes. Kurz bleibt er stehen, sieht
zurlick und ist erfreut, weil alles ruhig bleibt. Leise bewegt er sich danach durch das
Gebisch, um zuriick zu Sorano zu eilen. Ein Knacken in seiner unmittelbaren Néhe
lasst ihn erneut pausieren. Es konnte sich um ein Tier handeln, doch so leichtglaubig
ist Taro nicht. Falls es Menschen sind, muss er ihre Vorsicht bewundern, denn sie
bewegen sich nicht mit dem Wind, sondern entgegengesetzt, sodass er ihren Geruch
nicht wahrnehmen kann.

Wie nah die Gefahr ist, merkt er erst, als die Stimme einer Frau erklingt: "Keinen
Schritt weiter Damon, oder ihr werdet geldutert!"

Mit einem etwas spottischen Ausdruck dreht sich der westliche Herrscher um und
blickt in das Antlitz einer Miko. Sofort erkennt er sie, dennoch ist er vorsichtig, denn
Soranos Freundin Rei hat ihre Bogen gespannt und einen heiligen Pfeil auf der Sehne.
"Du kannst es gern versuchen", fordert der silberweiRhaarige Fiirst die junge Frau
heraus, beschwichtigt sie im selben Moment: "Dich werde ich niemals unterschatzen,
Miko", und setzt mit freundlicher Miene fort: "Bei unserer letzten Begegnung
trennten wir uns nicht als Feinde. Hat sich inzwischen etwas gedandert?"

Es ist nicht Rei, die ihm antwortet.

Kapitel 24 - Besorgnis
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Taro lasst die Miko nicht aus den Augen, dennoch spiirt er die Anwesenheit eines
weiteren Menschen. Schon will er sich dazu duldern, denn er erkennt dessen Geruch.
Dazu kommt es nicht, da dieser Unbekannte seinen Standort wechselt und sich selbst
zu erkennen gibt.

"Das kommt auf die Umstande eures Besuches an, Herr", erklingt namlich dessen
Stimme und er bewegt sich seitlich im Gebisch. "lhr wart bei meiner Schwester?",
fragt der junge Mann und zeigt sich im Anschluss.

"Um Kleidung fiir meinen Schiitzling Sorano zu holen", offenbart Taro, obwohl er den
Menschen keine Rechenschaft schuldig ist. Doch der Name soll der Miko als Hinweis
dienen.

Nach diesen Worten wendet sich der Hundedamon dem Neuankémmling direkt zu
und mustert ihn. Izayois mittlerer Bruder ist kaum zwanzig Jahre alt, gilt dennoch
bereits als ein mutiger und geschickter Kimpfer. Demnach ein weiterer Gegner, den
er nicht unterschatzen sollte. Allerdings verdankt der Prinz sein Kénnen teilweise ihm
und er weil3, sie sind verbiindet.

Dass er unter Freunden weilt, bemerkt er, sobald Rei ihren Bogen senkt und auf seine
Worte reagiert: "Meine edle Freundin steht noch immer unter eurem Schutz?"

"Bis sie ihr Ziel Musashi erreicht hat. Und wie ich sehe, geniel3t ihr ebenfalls den
firstlichen Einfluss", mutmaldt der Damon richtig und bemerkt wie die Miko etwas
errétet. Immerhin steht der junge Prinz sehr nah bei ihr, so nah, dass sie sich fast
beriihren. Daher nickt sie.

"Katsu hat mir die Vermahlung angetragen und ich habe seiner Bitte nachgegeben",
gesteht die junge Frau.

Inu no Taisho antwortet nicht darauf. Er hebt sein Kopf, lauscht und wendet dann
seinen Blick nach Osten. "Der Morgen dammert, ich muss mich sputen, bevor Sari aus
seinem Loch kriecht und meine beiden Begleiter angreift."

Rei erbleicht, denn sie kennt den Damon, der in den Bergen sein Unwesen treibt. So
mancher Mensch ist ihm im Morgengrauen schon zum Opfer gefallen. Deswegen sagt
sie: "Wir halten euch nicht auf, Herr."

Etwas leiser:"Grif3t Sorano von mir", bittet sie, wahrend ihr zukinftiger Gemahl
hinzufligt: "Ich wiinsche euch eine gute Reise, Herr. Scheut euch nicht, meine
Schwester erneut aufzusuchen. Doch nehmt euch vor Takemaru in acht!"

Schon im Gehen begriffen, erwidert der silberweil3haarige Hundedamon: "lzayoi hat
mich bereits gewarnt. Wenn mich der General aufhalten will, sieht er in mir einen
ernstzunehmenden Gegner."

Danach eilt der westliche First davon und die beiden Menschen sehen ihm besorgt
nach. Sie setzen sich nah beieinander an einen Baum, in das weiche Moos, halten sich
im Arm, wahrend Katsu flistert: "Wir missen uns etwas einfallen lassen, um
Takemaru zu beschéaftigen. Wenn die Verbindung zwischen dem damonischen Reich
und meiner Schwester nicht zustande kommt, befiirchte ich, unsere Landereien sind
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der Machtgier der Yokokawa Familie hilflos ausgeliefert. Niemals kann unsere Armee
ihrer widerstehen. Beinahe taglich scharrt er neue Verbiindete um sich."

"Es sei denn du vermahlst dich ...", beginnt Rei in einem traurigen Ton und wird
energisch unterbrochen.

"Nein Liebste. Selbst mein Bruder lehnt diese Verbindung ab", spricht der Prinz und
ergreift die Hand der Miko. "Viele Gerlichte ranken sich um den Firsten. In ihm Flie3t
nicht nur unedles Blut, sondern er ist mit dem B6sen im Bunde."

Er seufzt leise und denkt nach. Doch dann wehrt er ab: "Reden wir nicht mehr dariber,
sondern planen unsere Vermahlung!" Mit diesem Beschluss zieht Katsu die junge Frau
hoch und gemeinsam lenken sie ihre Schritte in die Richtung des Firstlichen
Anwesens, wahrend Rei im Stillen hofft, dass Sorano sicher an ihr Ziel gelangt.

Das junge Paar wird von einem goldenen Augenpaar verfolgt, bis es sicher die Burg
erreicht hat. Denn anders als angekiindigt verblieb der westliche First noch einen
Moment in der Ndhe und so hort er die letzten Worte der Menschen. Leise entfernt er
sich und flistert: "Keine Sorge Prinz Katsu, ich stehe zu meinem Wort."

Danach eilt er davon und erreicht sein Ziel rechtzeitig. Am Rand des Tales, wo seine
Schitzlinge nachtigen, verharrt er, um zu lauschen und er wartet auf den
Sonnenaufgang.

Kapitel 25 - Auf der Lauer
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